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Talan nincs a vildgnak még egy olyan éltaldnosan ismert mitikus szorny-
alakja, mint a sarkdny. Mintha mindig létezett volna; a torténelem szinte
minden id&pillanataban, és a f5ld majd minden egykori vagy jelenleg is é15
civilizacigjanak kultin&jaban felfedezhetjiik alakjat. Képe ott van kdbe, fa-
ba, ércbe vésve, papiruszra vagy pergamenre festve. De ott van a mitoszok,
legendak, mondék torténeteiben, a filoz6fusok, irok, koltdk irdsaiban, a pa-
pok, sét tudésok miiveiben, beszédeiben, és az énekesek, igricek és bardok
dalaiban. S mindezek altal ott van benntink is.

A sarkény a vilagrdl alkotott képlinknek épp oly eleven és szerves része,
akér a valésagos éllatok, targyak, fogalmak. Lehet azért, mert ez az alak
maga is valésagos. 56t taldn még valésagosabb, mint a hétkoznapi lények.
Alakjéhoz és fogalmahoz tobb félelem, szoronggas, hit, remény, alom, le-
genda, irodalmi és miivészeti alkotas, rettegés és tisztelet kapcsolodott és
kapcsolédik, mint barmely més fogalomhoz, targyhoz vagy lényhez.
Mindezek pedig legvalésdgosabb belsG résziinket képezik, ahogy emberi
természetiink és valonk legtisztabb félelmeinkben, vagyainkban, reménye-
inkben, szellemiink és lelkiink e rezdiiléseiben mutatkozik meg. S az
emberiség a sarkany alaljaban taldlta meg ezen érzéseinek legigazibb
megtestesitsjét. Sok kulttirdban a nagysagnak, a veszélynek, a pusztito erd-
nek, a félelem forrdsanak képeként és megtestesitGjeként jelenik meg vagy
egyenesen a biin, a rossz, az eredend gonosz jelképeként bukkan fel.
Mashol épp mindennek az ellenkezgjét, a magasrendii szellemiséget, a
tiszta transzcendencidt, a bolcsességet és josagot vagy épp az isteni
természet egyik alapvetd és fenntart6 erejét testesiti meg.

Igy a sosemvolt legendabeli, mesebeli alak pszichénk és kultdrank egyik
legigazibb és leglétezdbb alakjava valt; képviselve mindazt, ami foldon és
valésagon tilli. A sarkény elpusztithatatlan és méltésagteljesen uralkodik a
képzelet birodalmaban. Nem véletlen, hogy az AD&D is az 6 sokszinii
alakjét szerepelteti nevében.

Nézzitk meg tehat honnan jott ez az izgalmas 1ény, minek kiszonhetjitk
érdekes figurajat, s hogyan alakult, valtozott alakja, szerepe a kiilonbozé
kultdrakban.

A sarkany eredete

A sirkdny fantasztikus alakjinak eredete az GsidSkbe vész, teljes
biztonsiggal nem mondhaté meg honnan szdrmazik. A régi kultuszok,
primitiv népek, egykori civilizaciok kultirajat és mitoszait tanulményozva
a kultdrtdrténet kutatéi azonban sok Osszefiiggést és kiindulépontot
talaltak.

A sarkany képzete legszorosabban a kigy6val fiigg Gssze. Alakja is leg-
inkébb egy 6riasi szarnyas, labas kigyéra emlékeztet. A primitiv népek kul-
tuszaban sokszor egymés megfelelSiként talélhatok, illetve a kigy6, mint a
sarkéany kultikus elSképe jelenik meg.

Jung, a hires pszicholégus, érdekes elméletet alkotott a sarkany képze-
tének eredetét illetSen. Véleménye szerint a vilag kiilonbozé téjain talal-
hat6 igen hasonlé sarkényabréazolasok és elképzelések hétterében, az em-
beriség egy 6si, kozos emléke fedezhet fel. A sarkany képének emléke ab-
bél a korbdl maradt volna fenn a tudat mélyrétegeiben, amikor a mai em-
ber egykori 6se még egyiitt élt az 6ridsi, félelmetes Gshiill Gkkel. Jung sze-
rint ebbél az id6szakbél hoztuk volna magunkkal génjeink emlékezetében
(azaz, ahogy Jung nevezi: kollektiv tudattalanunkban) az Gsi sarkanygyi-
kok képét. Bér az 6skor kutatoi szerint az ember csak joval a dinoszauru-
szok kihalasa utdn jelent meg az élet szinpadan, mégis talaltak néhany
olyan kébe vésett rajzot, ahol az embereket és az Gshiill6ket egyiitt abré-
zoltak.

Haazonban az elméletek helyett a kézzelfoghat6 néprajzi adatok mellett
maradunk, akkor azt talaljuk, hogy a legrégebbi kultuszoktdl kezdve a ki-
gy, illetve a sarkany ugy talélhaté meg, mint valamilyen viznek (6, folys,
forrés), fanak vagy hegynek a démona. E képzetek az Gsi saménisztikus
szellemhitii elképzelésekben gyokereznek, ahol minden helynek, allatnak
és embernek megvolt a maga démona, szellleme. (Ehhez kapcsolédva lasd
a Biborhold ‘93 decemberi szaménban megjelent simanizmusrol sz616 cik-
ket).

Ehhez a hithez kapcsolédik a sarkanyok tizokadé képességének magya-
razata is. A sarkdnyok ugyanis a tiizhdnyéknak is démonai voltak. A vul-
kénok pedig alkalomadtan igencsak okadjék a tiizet és fiistot, s a régi korok
népei ezeket ajelenségeket a hegyben laké szérnynek, démonnak tulajdo-
nitottak.

Ilyen hires vulkani fenevad volt példdul a gorog mondavilagban sze-
repl6 Tiiphén sarkény, akit késébb Apollén 61t meg. Tiiphénnak azonban
utéélete is volt. A megdlt sarkanybdl felszallé kénes g6zok kabulatdban j6-
solt ugyanis a hires jésné, Piithia, aki nevétis a mélyben elpusztult szérny-
r6l kapta.

A sarkannyal kapcsolatban a tlizokddas mellett gyakran megjelenik a
lanyrablas, illetve -6rzés motivuma is. Ermek a mara mesefordulatta sze-
lidiilt mozzanatnak egykor véresen és halalosan komoly el6zményei vol-
tak. A primitiv népek kultikus szokasait megvizsgalva kideriilt ugyanis,
hogy ez a motivum nem més, mint régi emberaldozatoknak a folklérban
fennmaradt emléke. Régen elterjedt ritus volt, hogy embereket aldoztak a
tavakban, folyokban é15 kigyé, illetve sarkany-démonoknak. Gyakoroltak

ezt a szokast finnugor nyelvrokonaink, a vo-
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gulok és az osztjakok, megtalalhato volt ez a
ritus Afrikdban, és Kindban is egy dsszekoto-
zott fiatal lanyt dobtak minden évben a
Huanghoba, hogy megnyerjék a vizben laké
‘ démon jéindulatat. Egyes helyeken ezt a ha-

zassagi szertartasként tartottdk meg, ahol az
aldozatként vizbe dobott lany a sarkany ne-

A sarkdnynak ezenkiviil fontos és jellemzd
tulajdonsaga a kincsdrzés is. Ennek is megta-
lalhat6 az el6zménye, tobbek kozott az afri-
kai hiedelemvilagban. It ugyanis az 6rokos
nélkil elhunyt gazdag halott szelleme sér-
kdnnya valik, és vigyaz a vele eltemetett
kincsre. Ezért aztan, aki a megboldogult
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sirhalmén kigyét lat, otthon jokedviien meséli, hogy latta az elhunyt urat
stitkérezni.

Még egy nagyon fontos tulajdonsaggal tartozunk a sarkany természe-
tével kapcsolatban, a repiiléssel. Jogos kérdés, hogy keriil a sarkany a vi-
zekbdl és hegyekbdl a levegdbe.

Sok kutat a sarkanyt a madar és a kigy6, a két egymassal szemben 4llé
ellenség egy képbe valo vetitésének latja. A kinaiak egész egyszertien az égi
vizekbe, az es6kbe, a felhSkbe telepitik sarkdnyaikat. Ez magyarazza azt is,
hogy a kinaiak nagyon gyakran latjak a sarkanyokat a valtozé felhék for-
maiban. 56t, nagyon sok helyen maga a szivarvany is tgy jelenik meg, mint
kigyoisten vagy sarkany.

Megvan tehét sarkanyaink eredete, lassuk miként véltoztattak, formal-
tak alakjukat a kilénb6z6 civilizaciok.

A sarkany Nyugaton

A nyugati féltekén a sarkany éltaldban az emberek romlésdra t6r6 hatal-
mas mitologikus szorny, s legydzése igazi, veszélyes lovagi prébatétel. Mér
az ie.5.sz-i pogany dombormiveken sarkényt ledofs vitéz abrazolasat
talalhatjuk.

A kereszténység fogalomrendszerében és ikongrafijaban a kigyd, illet-
ve a sarkany a pusztités, a blin, a gonoszsag, a balvanyimadas, egyszéval
az 6rdog jelképe volt. Mér ott van a kezdetek kezdetén a biinbeesésnél. A
hagyomany szerint az ember blime val6 csabitisa miatt a kisért6t a hara-
gos Isten itélte arra, hogy azontul kéz és 18b nélkiil, port nyelve a f6ldén
cstisszon és tekeregjen.

Késébb Szent Janos hires viziészerti jelenéseiben az 6rd6g, mint sarkany
jelenik meg, hogy elpusztitsa a vilagot: ,,..Most egy mésik jel tiint fel az
égen: egy nagy voros sarkany, hét feje volt és tiz szarva, s mindegyik fején
korona. Farkaval lesoporte az ég csillagainak egyharmadat, és a foldre
szérta.” ,,..Ezutan nagy harc timadta mennyben. Mihaly és angyalai meg-
tdmadtak a sarkanyt. A sarkény és angyalai védekeztek, de nem tudtak el-
lenéllni, s nem maradt szamukra hely a mennyben. Levetették a nagy sar-
kényt, az Gsi kigydt, aki maga az 6rdog, a satan, aki téviitra vezeti az egész
vilagot.”

Ezenkiviil a kereszténység harcosabb szentjei is kivették a résziiket a sar-
kényok elleni viadalbdl. Leghiresebbé koztiik ,Sarkényols” Szent Gysrgy
vélt. A kappaddkiai szarmazasu szent egy lanyrablé sarkanyt 6lt meg. Ez a
szdrny egy Libya provincia Silena nev varos melletti téban vert tanyat.
Dégletes leheletet arasztott, s adoként fiatal életeket kovetelt a vérostol.
Szent Gyorgy éppen akkor érkezett a varoshoz, amikor mar minden fiatalt
feldldoztak, s utolsoként épp a kiraly egyetlen lednyét késziiltek atadni a
szornyetegnek. A szent hGs keresztet vetve ratdmadt a sarkanyra, és
megblte azt. Ezek utédn természetesen keresztény hitre téritette a véros pol-
garait.

Masik hires mondai hés féltekénken Siegfried, aki a skandindv Edda-
dalokban, illetve a Nibelung énekben szerepel (az Eddéban Sigurd néven).

Siegfried egy elatkozott kincset 6rz6 sarkanyt gy6zott le. A baljoslat kin-
cset az Edda lefrésa szerint Hreidmar varazslé fia, Fafnir Grizte sarkany-
gyik képében. Siegfriednek sikeriilt 5t megélnie, és a kioml§ sarkanyvértd]
sebezhetetlenné valt, kivéve azon a helyen, ahol a vér nem érte testét. Ez a
kis feliilet azutdn Achilleus sarkdhoz hasonldéan szdmara is végzetes lett,
mely végzetet épp az elatkozott kincs hozta ra.

Az eurdpai sarkiny6l6 mitosszal kapcsolatban meg kell még emlite-
niink, a taldn kevésbé ismert Beowulf nevét is. © a legrégibb teljes terje-
delmében rank maradt nagyszabasi angolszédsz epikus koltemény, a f6-
hésrél elnevezett Beowulf monda fGalakja. A Beowulf ma ismert forméjat
az isz. 8. szézadban a brit szigeteken szerkesztette egybe egy udvari éne-
kes. Beowulf a mii masodik részében keriil szembe az uralkodéi udvart
rémiiletben tart6 t{izkdp6 sarkannyal (az elsS részben is kiilonféle tengeri
szornyeket gy6zott le). Beowulfnak a sarkany tiizét6l megolvad a pajzsa, és
kardja is eltorik, m alattvaléja, Wiglaf segitségével mégis sikeriil végeznie
a fenevaddal. De a kiizdelemben Beowulf is olyan stilyos sebet kap a nya-
kén, hogy belehal.

A sarkany egyébként olyannyira irodalmi f6alaknak szamit, hogy az iro-
dalomtudomany kiilén ,sarkanyirodalomrol” és ,sarkanyepikérdl” is be-
szél.

A sarkany Eurépaban nemcsak a gonoszsag, de az erd és hatalom jel-
képe is volt, s alakjat ebben az értelemben is elterjedten alkalmaztik. A
skandinavok példaul elgszeretettel hasznéltik pajzs és hajéorrdiszként. A
rémaiaknél a ,cohors”-nak (nagyobb katonai egység) volt ajelvénye a sar-
kény, épp ugy, mint a légidknak a sas. Alakja kés6bb is megmaradt a ha-
dészatban; innen szarmazik példaul a dragonyosok elnevezése is (a dragon
sz6bol), akik a sisakjukon hordtak ezt a jelképet. Anglidban a szész kira-
lyok zaszl6in lathatjuk viszont. Cimeréllatként is igen elterjedt volt.

Az dkor és kdzépkor emberei nem is kételkedtek létezésében. Oly-
annyira nem, hogy a 16. szazad derekén Conrad Gesner felveszi az ,Al-
latok torténete” cimi tudoményos mivébe.

A reneszansz idején némileg valtozott a sarkanyszimbolum jelentése.
Ekkor a vilagi ikonografiaban az okossag, a lelki erg, a dialektika megsze-
mélyesitGje.

A sarkany legelterjedtebben természetesen a mesefolklérban talalhato,
az irodalom is sokszor innen emeli at alakjat.

Nélunk, magyaroknal, a néphitben a sarkany felh6kon vagtats szérmy, a
vihart csindl6 garaboncias paripéja.

A keleti sérkany

Mint lathattuk a nyugati ci-
vilizacidkban a sarkany leg-
inkébb a gonosz és félelme-
tes természetfolotti erdket
képviseli. ljeszté szomy,
amely vészt és pusztulast
hoz magéval, dogvészt ter-
jeszt és sziizeket rabol, s6t a
végitéleti pusztulas és a s&-
tan megtestesitgje. A tavol-
keleti népeknél azonban
mindennek éppen az ellen-
kez5jét tapasztalhatjuk. Itte-
ni kultuszuk f6 kozpontja Ki-
na.

Kinaban a sarkany a szel-
lem, a bolcsesség, a josag
megtestesitdje, és a filoz6fia-
ban is a pozitiv principiu-
mot, a Jangot képviseli, (ne-
gativ ellenképe, a Jint kép-
visel6 Feng, ami a Phoenix
keleti megfelelGje).

A sarkany itt tehat egé-
szen mas jelleg(i 1ény. Sokkal
inkdbb a szellemi, mint az
anyagi régidba tartozik.
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Nagyhatalmd, természetfolotti és tiszteletet parancsol6, de jésdgos és
bolcs. A tiszta tuddst, a magasabb régidkat képviseli, ahova az egyszeril
haland® legfeljebb csak vagyakozhat.

Nagyon sokszor az emberek segitGjeként talalkozhatunk vele. Vizet ad,
gazdagga teszi a szegényeket, az 6kinai mitolégiaban pedig éppenséggel
sarkany segit a fGszerepl hGsnek, Ji-nek, a Hszi-dinasztia megalapitdja-
nak feladata elvégzésében. Sét, a sarkany olykor még a Kinaban oly fontos
oént6zési munkalatokban is segit. Ejszaka ugyanis, farkat a fldn vonszol-
va megjel6li az idedlis csatorna helyét, hogy vizhez segitse a raszorul6kat.

A kinai sarkény is kiilonboz6 allati elemekbdl van osszedllitva, és igen
sokféle valtozatban fordul elg.

A legaltalanosabb valtozat szerint a feje a tevéhez hasonl6, szarva a
szarvasét koveti, fiilei az ckoréhez édllnak kozel, szeme a nydléval mutat
rokonségot vagy démon-szeme van, emellett dis szemoldokkel és tiiskés
szakallal rendelkezik. Sz&jaban félelmetes agyarakat hord, kigyétestét pik-
kelyek boritjik (mégpedig éppen 9 x 9, ez ugyanis a kinaiak legszerencsé-
sebb szdma). Gerincén és farkan tiiskés szalag fut végig, négy laba pedig a
tigris mancsanak és vércse karmainak kombinaciéjat mutatja.

Van olyan véltozat is, amely l6fejjel és oldalan szarnyakkal frja le. Mas
fajtaknak nincs sziikségiik szarnyra, mivel sajét lendiiletiikkel repiilnek.
Van olyan fajta is, amelyiknek nincs fiile, 5 ugyanis a szarvaval hall.

Gyakran abrazoljak a sarkanyt gy, hogy mels6 labaval a Csu-t, a sze-
rencsét hozé langolé gombot markolja. Ehhez hasonlé, amikor gyonggyel
lathatjuk, amint éppen lenyeli vagy kikopi azt, ebben hordja ugyanis az
erejét.

A sarkanyok mindemellett tetszésiik szerint tudjak valtoztatni alalju-
kat, emberré vagy allatta képesek atalakulni, s6t lathatatlanna is valhat-
nak, ha tigy akarjak.

Tibetben is fontos szerep jut a Lu-démonocknak, vagyis a sarkanyoknak,
akiknek igen érdekes alakjuk van. A Luknak ugyanis a felsGteste emberé, a
kozépss résziik és farkuk pedig kigy6é. Persze 6k is tavakban vagy for-
rasok mélyén élnek, mint ahogy Tibetben a vizitiindérek is a sarkanyok ko-
zé tartoznak. Veliik azonban érdemes vigyazni, mert csaloka szépségek és
veszélyes lehet a veliik val6 enyelgés.

Nepalban is divik a Luk kultusza (az itteniek teste tarka szinekben pom-
pazik) s a sarkanyok hatalma mar-mar az istenekével vetekszik. Ok is a
vizek tisztasagat vigyazzak.

A sarkany Kindban is eredetileg vizisten volt, majd az istenségek kocsi-
hiz6 éllata lett, késSbb az allatok kiralya, végiil pedig a mar emlitett, férfi
Jang principium szimbéluma. A sarkany a kinaiak nemzeti jelképének sza-
mit, és valaha a csaszarok cimeréllata volt. Ez utébbit az magyaiazza, hogy
hitiik szerint az els6 csaszarok maguktol a sirkanyoktél szarmaztak.

A kinaiak tébbféle sarkanyt kiilonboztettek meg. A mitoszokban altala-
ban négy nagy csoportjuk van:

1. A mennyei sarkanyok. Ok az istenek palotait hordjak a hatukon, 6rzik
az istenek orszagat vagy az isteneket szolgaljak.

2. Isten- vagy szellemsérkanyok. Ok képesek az emberek javéra szelet
vagy est kelteni.

3. Foldi sarkanyok. Ok altaldban a tengerekben, folyékban, patakokban
laknak és megszabjék a vizek folyasat.

4. Fold alatti vagy kincs6rzs sarkanyok. Ok azok, akik az emberek el-
rejtett kincseit Grzik.

Ezenkivill a sarkdnyokat a sziniik alapjan is megkiilonboztetik:

- Kék sarkanyok: josziviiek

— Fehér sarkanyok: erényesek, kegyesek

- Sarga sarkényok: figyelmesen meghallgatjak a panaszokat és kényor-
géseket.

A sarkanykultusz {6 innepnapja Kinaban a Sarkanycsénak-iinnep, az 5.
hénap 5. napjan, ami igen kozkedvelt a kinaiak korében.

Természetesen Kina egykori allamvallasa, a konfucianizmus is megte-
remtette a maga sarkinyokra vonatkozd viligképét. Eszerint a tengeri sar-
kanyok viz alatti palotdban laknak, és ott gyongyon és opélon élnek. Ot
ilyen sarkanykiraly létezik. A vezér van kozépen, a tobbi négy pedig egy-
egy égtajatjelol. Sarga pikkelyes testiik egy mérfold hossz(, ha mozdulnak,
osszeiitédnek a hegyek, és leheletiikben megfének a halak. Ha repiilnek,
6riasi viharokat kavarnak, ezenkiviil halhatatlanok és nagy tavolsagbol
szavak nélkiil is kapcsolatot tudnak tartani.

A buddhistak szerint rengeteg sarkany nyiizsog koriilttiink; a sarkany
a ldnai horoszkép egyik j6tékony allatjegye is.

A sirkanyok kiilonlegességére és hatasos kiilalakjdra beszédes példa
egy kinai udvari festorél sz616 torténet. A hires fest sarkanyképre kapott
megbizast, am & arrdl panaszkodott, hogy nem tud boldogulni a feladattal,
mivel nincs modellje. Masnap aztin egy hatalmas sirkany dugta be a fejét
az ablakén, és igy szolt: , Tessék, itt vagyok! Fess le!” A szerencsétlen festd
azonban halélra rémiilt, és egyetlen ecsetvonasra sem maradt ereje, ami azt
hiszem, értheté is.

Ebbdl a rovid attekintésbdl is lathat6, hogy a sarkany igen 6si, elterjedt és
meglepden valtozatos, szines alakja az emberiség kulttrajanak. Napjaink-
ban a legendék és eposzok utan, folytatva a hagyomanyt, az AD&D novel-
la- és regényirdk, szabalykonyvalkotk és maguk a jatékmesterek is kive-
szik résziiket a legkiilonboz6bb féle és fajta sarkanyok megalkotasaban és
életre keltésében. Ennek készonhetden, épp tgy, mint a régi mitoszok és
mondéak kékl6 horizontjain, a fantasy-birodalmak egén is ott kanyarog a
sarkany.
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Améczki Liszlé, debreceni olvasénk kiildte be a kévetkezs kérdéseket:
Halott ember léphet-e szintet?

Nem. A szintlépés leginkéabb gyakorlasbél all, amire egy halott nem képes.
Semmivel nem jobb magasabb szinti halottnak lenni. Viszont amikor fel-
tamasztjdk, azonnal képes szintlépésre.

Normdlis karakter (nem tolvaj) tud-e hitbatdmadni? Ha nem, akkor miért?

Ha arra a hatbatimadasra gondolsz, ami szorozza a sebzést (backstab), ak-
kor nem. Ez azért van, mert csak a tolvaj gyakorolja olyan szinten a set-
tenkedés tudoményat, hogy képes legyen: 1) halkan az ellenfél mogé lop-
6zni 2) néhény pillarat alatt felmémni aldozata gyenge pontjat 3) bemérni
fegyverével 4) timadni ra. Igaz, hogy példaul egy bardnak is van lopako-
dés (move silently) képessége, de ez nem elég ahhoz, hogy extra sebzésii
tamadaést tudjon végrehajtani. Legfeljebb arra képes, hogy meglepje ellen-
felét, amiért kap egy szabad kort, amikor timadhatja és egyet adhat 2 ta-
madaséhoz az elsé prébalkozés esetén. Mindenki képes arra, hogy harc so-
ran az ellenfél hatiba keriiljon, és onnan tdmadja azt. Annyi az elSnye,
hogy a timadas ellen nem védi az ellenséget a pajzsa, és kettSt adhatsz a
tamadasodhoz. A pozici6kbél ad6d 6 elSnyskrdl a Jatékosok konyvének 90.
oldalén talalsz tablazatot.

Tamasi Imre Szegedrdl kérdezi:

Mi iigy szoktunk jitszani, hogy felvdltva meséliink egymdsnak. Ennek az a ki-
vetkezménye, hogy mindannyian ismerjiik a szornyeket és a vardzstdrgyakat. Ha
példiul egy csapat eldszor taldlkozik trollal, akkor azonnal tizzel prébdlkoznak el-
lene, pedig nem lenne szabad tudniuk errdl. A vardzstdrgyak beazonositdsdval nem
foglalkoznak, a lefrdsukbl rdjonnek az dsszes tuldjdonsdgaikra.

Nagyon egyszeriia megoldés: valtoztassal mesédben aszornyeken ésa va-
razstargyakon! Ha a troll megégetett teste tovabb regeneralédik, akkor
azonnal tandcstalanok lesznek a jatékosok, és valéban tigy fognak visel-
kedni, mint ahogy viselkedniiik kellene hasonlé helyzetben. Elég annyit
véltoztatni, hogy nem a tiiz, hanem a viz fogja megallitani ezt a kiilonleges
képességet. Ha a rézsaszin ioun k6 nem az egészséget noveli, hanem az
intelligenciat, akkor szintén kényszeritve lesznek az esetnek megfelelGen
jatszani. Egyébként onnan lehet megismerni a j6 jatékost, hogy csak azokat
az informacidkat hasznalja fel, amelyeket valéban ismer, nem kezd el gya-
nakodni egy atkozott tirgyra, ha nincsen erre valéban oka, nem figyeltet
egy teljesen normalisan viselked 6 személyt, csak azért, mert § mar olvasta
amodult, és emiékszik, hogy a végén arrél az emberrd] ki fog deriilni, hogy
osszejatszik a parti ellen stb.

Csuka Zoltin, gydrijbarati olvasénk kérdései az 1993. novemberi Bibor-
holdban lekdzolt chi-harcosra vonatkoznak:

Van-e a chi-harcosnak Specidlis tdmadisa, védekezése?

Csak azok, melyek a leirasban szerepelnek: pusztakézzel tigy timad, mint
az azonos szinti harcos, specializalédhat pusztakezes harcra {tobszorosen
is), AC-jefejl6désével aranyosan csokken (l4sd a cikket), és természetesena
chi-képességek spediélis timadasnak, illetve védekezésnek foghatéak fel.
Mia hit kockdja? Vannak-e tolvaj képességei? Hirry XP-nél vannak a szintlépései?
Ezekre a kérdésekre vilaszt ad az, hogy a chi-harcos pszionicista készlet.
Azaz hit kockdja, szintlépései megegyeznek a pszionicistaéval, és tolvaj ké-
pességei nincsenek.

A ,Chi-érzékelés” falon keresztiil mitkodik?

Igen, dthatol max. 30 cm vastag kébél, 3 cm vastag fémbél, 1 méter vastag
fabol késziilt falon.

Az anyagtalan chi-harcost meg lehet-e titni? Ha igen, akkor hogyan? Az anyag-
talan chi-harcos tud tirgyakat mozgatni? Ha igen, akkor maximum milyen
stlyit?

Anyagi timadas nem hat r4, ahogy 6 sem képes hatni a fizikai anyagokra,
éteri lények azonban képesek megiitni 6t. Természetesen a varazslatok, il-
letve varazslatszer( képességek egy része ilyenkor is hat a chi-harcosra. Ne
felejtsd azonban el, hogy a legtobb varazslat esetén sziikség van arra, hogy
a magus lassa a célpontot.

Targyakat nem képes mozgatni, csak a ruhdja és kisebb (max. t6r) felsze-
relési targyai alakulnak at anyagtalanna.

Ha a chi harcos a , Késleltetett haldlt” alkalmazza: ha a tdmadds sikertelen, el-
veszti chi-pontjait? Ha a timadds sikeres, de az ellenfél megdobja haldlmdgua elleni
mentddobdsdt, elveszti a chi-pontjait? Ha egy éléhoitra alkalmazza (azt tudom,
hogy éldholtakra nem hat a haldlmdgia, de pl. sotétségben nem tudhatja a harcos,
hogy élsholtakkal van dolga), és a tdmadds sikeres, elveszti chi-pontjait?

A chi-harcos, ha beinditja valamelyik képességét, mindenképpen elhasz-
nélja a pontjait (nem kell dobnia rd, mint a pszionicistanak, a képesség fel-
tétleniil miikddésbe lép). Tehét a chi-harcos attél fiiggetleniil, hogy képes-
ség hasznalata az adott esetben sikeres-e, vagy sem mindenképpen elveszti
ajatékos altal bejelentett, felhasznalt chi-pontjai. El6holtra, mint ahogy teis
irtad, nem hat a Késleltetett halal, de a chi-harcos elvesziti pontjait.

Bagyura Zoltin a kdvetkez§ kérdésekkel fordult hozzam:

M tarténik akkor, ha egy vimpirt megkeresztelnek?

A megkeresztelés felfoghaté élcholt Gzésként is (nem egy mesélS az él6-
holt-izést egyébként igy is meséli ki. A pap ritudlisan, szentelt viz és szent
konyv segitségével, istenéhez imadkozva (izi el a sotétség teremtményeit).
Miért kell ahhoz 17-es Erd, hogy valaki dtszirhassa fakaréval egy vimpir szivét?
Ahogy irtad is, ez a szabaly a Van Richten’s Guide to Vampires-ben talélhato,
én nem javaslom a hasznélatat. A szabaly egyébként tigy sz6l, hogy csak
akkor sziikséges, hogy 17-es ereje legyen, ha harcban hasznélja valaki a
karét, marpedig azért, mert egyébként képtelen sziven dofni a vampirt (a
tamadas elakad a vampir testében). Mint tudod, az AD&D-ben nincs kri-
tikus sebzés tabla, ezért normalis korilmények kozott nem létezik sziven
szliras sem (esetleg a meséld, ha a karakter életpontjai -10 ala mentek egy
tamadas hataséra, azt mondhatja: ,sziven sztirtak”). Ezt a hidnyzo részt
probiltak pétolni ezzel a szabéllyal. Alternativaként a kévetkez6t javas-
lom: haa vampir mér elvesztette életpontjainak a 25%-ét, akkor, ha a vé-
dettségét 4-gyel tildobja a timad6 (vagy médositatlan 20-ast dob), sziven
dofte a vampirt.

Az AD&D-ben meg lehet vigy taldlni a vimpirt a temetSben, hogy egy fekete lovat
vezetiink a sirok kizott éfjel és ahol a megdll a 16, ott a vimpir? Egqyéb hiedelmeket
hasznilhatok-e a vimpirra vonatkozdlan? Példdul: ha fekete macska ugorja dt a
temetéskor a kopors6t, aki koporsijdt dtugrotta az vimpirrd vilik?

Ez mér t6led, mint mesél6tél fligg. A mesét a legendak feltétleniil szine-
sitik, hasznéld ket, de mindig gondold meg, hogy nem boritod-e fel aj4-
tékegyenstlyt! (A fekete macska koporséugré mutatvanya megmosolyog-
tat6, igy hangulatrombolé lehet).
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- Te mész elsSként — mutatott Argil egyik tarsara.

Harmadmagaval allt a barlang bejarataban, amibdl dohszag és rothadas
biize szallt fel. A dogletes szagoktdl mindannyian szédelegtek, szemiik
kénnyezett, boriik veritékezett. Sdpadt, homalyosan attetszS nyalkaréteg
éskiszondvények siirii szovevénye boritotta a penészes falakat. Aprd, vo-
rés hernyok araszoltak a levelek kozt, hosszi 1aba pokok sz6tték haloikat.
A sotétbe vesz§ folyosé mélyén gomolygo atlathatatian péra lecsapédott a
pokhéldkon. A vizcseppeken remegve csillant meg faklyajuk fénye.

Aila és llsvin rabszolgak voltak, Argil néhény hénappal ezelétt vasérol-
tameg Sket egy romos, elhagyatotc varos piacterén. llsvin erGs, de egyiigy
ferfi volt, a keresked6k teherhorddként arultik. Aila... Nos, Aila n volt,
fiatal és szép; megkérték érte az arat.

Bér a rabszolgatartast nem szivesen tlirték meg a helytartdk, kénytele-
nek voltak eladni a régi piactereta messzirdl érkezett kalmaroknak, hogy a
kapott pénzbdl megerGsithessék a varosfalakat. Kor 1égiéi minden ellen-
allast fel 6rolve nyomultak az orszég szive felé. Ha nagynéha sikeriiltis né-
hény szakaszt vératlan rajtaiitéssel megsemmisiteni, a jelentések szerint
ugyanazok a lekaszabolt katonak, szemiikben a gyfilolet langjaval, feltin-
tek a tartomény mas részében és rettenetes vérengzést rendeztek timadéik
otthondban. Tébb volt mint vilagos, a Kor iégiék mogott valami ismeretlen
hatalom all, de ennek mibenlétérél senki nem tudott semmit.

A két rabszolga félt uratdl, aki igencsak kiilonos latvanyt nydjtott. Gyil-
kos-pillantast, hidegkék szemei, az arcéra festett jelek, halvany, szinte fe-
hér bére, és az, hogy minden hajnalban eltiinik, s csak napnyugtéval keriil
el6 - egyik sem biztatott semmi jéval.

Argil Nirvedir halala utan nem sokaig tétovazott. Azonnal atkutatta a
holttestet, majd a barlangot, és minden mozdithat6 értéket magahoz vett.
Az Oregnél csak egy szerencsetalizmént talalt csorbult, écska kacatot,
megnyilt bérszijon, de azért a nyakaba akasztotta. Baj nem lehet belle -
gondolta. Véletleniil, kizarélag Og szemeinek kdszonhetSen vette észre azt
a szinte lathatatlan, a talajba siilyesztett falddét, amiben a mostani hatal-
mat megalapoz targyak rejtéztek. Nem tudhatta, hogy hol tett szert rajuk
a remete, csak sejtette, Nirvedir nem élt mindig tavol a civilizaciotdl, va-
laha befolyasos ember - talin még valamiféle nemesr is lehetett.

Az erGs, széles pengéjli kard azéta szamtalanszor mentette meg az éle-
tét, megfiirédve timadoéi vérében. Soha nem volt oka panaszra, hogy éle
kicsorbult, vagy akar csak a fénye elhalvanyult volna.

Két vastag, barna borkotésti konyvet talalt még a ladaban. Az egyik, els6
pillantasra értelmetlen akombakomokkal és zavaros, elkent 4brakkal volt
tele, a masikban egy sotét tudomany mesterei gydjtotték 6ssze mindazt,
amit érdemesnek véltek az utékorra hagyni.

Tanulményozni kezdte a konyveket. Eszre sem vette, tgy belemertilt a
kutatdsba, hogy eltelt az éjszaka, és meglepve tapasztalta, hogy a jeleket
még nappal is jol latja. Nappal is, amikor minden més csak elmosédott
sziirke foltot jelentett neki. A jelek kristalyosan vibraltak szemei el6tt, és
csakhamar betiikké litak 6ssze. ElGszor nemigen értette a leirtakat, csak
annyit fogott fel, hogy a csillagok tudasat vizsgalé miivet tart akezében, de
képtelen volt abbahagyni az olvasast. Minden lappal egyrejobban tlatta a
csillagok Alldsdnak a vilag sorsaval valé parhuzamat, és kezdte megérter,
mit jelenthet ez szdméra. Még aznap éjel, amikor letette a konyvet, kipré-
bélta Gj isinereteit, és a csillagok beszéltek hozza. El&szér csak rovid, ta-
lanyos vélaszokat kapott, de ahogy folytatta a tanulast, a feleletek egyre
gazdagabbak lettek, és rovidesen megkezdhette az Ikkhares utani kutata-
sat. A csillagok azonban elnémultak, megtagadtak a valaszadast. Argil so-
kaig figyelte az eget, hatha megpillantja a csillagokbél jott gyilkost, de a
kisértet nem mutatkozott. Hetekig nem mert kimozdulni a barlangbél, am

a normélis élet utdn valé sévéargasa végill mégis felillkerekedett eldvigya-
zatossagan. Ovatos, puhatol6z6 kérdéseivel megtudta, hogy egy tronter
met diszit§ dombormiivén ott a jel, amivel megtalalhatja az Ikkharest. Ha
hihetett a jeleknek, a dombormiivet ugyanabbdl az elpusztithatatlan fehér
k&bél készitették, mint az Ikkharest. Magat a trontermet méar nem volt ilyen
nehéz megtalélni, akultira, mely épitette, eltiint ugyan, de szdmos emléket
hagyott maga utan.

Argil az elsiillyedt varos egyetlen megmaradt bejarata el 6% allt, oldalan
két rabszolgajaval, akikre még a felderitSk szerepe vart.

— llsvin! - csattant fel Argyl, és ellentmondést nem tiir6n a barlang szaja
felé mutatott.

llsvin magasra tartott faklyaval, reszketve lépett be a parés homalyba.
Nem tudta, hogy ura a szemein keresztiil lat.

Mordulésok és sziszegd hangok tli')rtek fel a mélybdl. A faklya fényében
mozogni latszott az egés7 barlang. Arnyak suhantak a kodben, lathatatian
labak zaja visszhangzott, a bomlés és az elmilds biize egyre er6sodott.
Isvin baljaba vette a faklyat, és el6hizta a kardjat. Legyen barmi is, ami a
kozelben 6ldlkodik, ha taimad, levagom - fogadkozott, és megszoritotta a
kardjat, hogy batorsdgot meritsen a hideg fém érintésétsl.

— Tovabb! - hallotta kintrdl. Osszerezzent. Agyaba villant a halvanykék
szempar. Ot bamulta, a csupasz tudatdig hatolt, semmi sem maradt elStte
rejtve. A szemekben vadségot és megfontoltsagot, bolcsességet és tudas-
végyat, konyortelerséget és karhozatot latott.

Nem emberi szemek — gondolta -, ez nem ember, ez egy démon!

Félelme 4j erdt adott neki. Immar nem akart mést, mint a lehetS leg-
messzebb keriilni iszonytaté démonuratél. Bir meg-megcstiszott a talajor:
szétteriil§ por- és nyalkaréteg undorité keverékén, futdsnak eredt. A folyo-
s hirtelen élesen elkanyarodott, és mar nem tudott lelassitani, egyenesen
nekiszaladt a falnak. A falat ben6vé névénytakarén remegés futott végig,
vékony, lilas kacsok pattantak el6 gumészeri kinovésekbdl, és mint valami
groteszk, ezerlabu polip, tapogatdzni kezdtek. Ahol a béréhez értek, véres
hélyagok keletkeztek, amik majdnem rogton felpattantak véres gennyet
spriccelve szerteszét. Nem tehetett mast, {ivoltott. Még akkor sem hagyta
abba, amikor egy lény bukkant el6 a leveles indak koziil. Kitinszerd, barna,
hélyagos bér fedte hosszikas, békaszerd fejét, két apré szeme zolden vil-
lant. Emberfeletti gyorsasaggal nydlt elfre, karmos mancsaival megragad-
va llsvin mellkasat. A karmok beléhatoltak és megakadtak a bordai kozott.
Reccsenés hallatszott és valami furcsa, Gj szag toltotte be a barlangot.

Fajdalmaban a mellkasdhoz kapva, Illsvin elszornyedve pillantott le.
Még latta, amint a karmok visszalendiilnek, latta, ahogy a vére vordsre
festi a novényeket, és latta megallini a szivét az iszonyattél és fajdalomtol.

Fajdalmaban a mellkaséhoz kapva, Argil elszornyedve pillantott le.
Még latta, amint a karmok visszalendiilnek, latta, ahogy a vére vorésre
festi a novényeket, és latta megallni a szivét az iszonyatt6l és fajdalomtol.
Megrazta a fejét. Gorcsbe randult ujjaival alig tudta elengedni az ingét.
Szinte hallotta a szivdobbanasait, annyira hatalméba keritette a rémiilet.
Fiilében liiktetett a vér, szemei el6tt karikak tancoltak a sokktdl. A gytird
altal kozvetitett vizio annyira val6sagos volt, hogy percekbe telt, mig le-
csillapodott. Valasztania kellett llsvin és Og szemei kozott, egyszerre nem
hasznalhatta mindkettst — ez volt taldn a gyiird egyetien hatranya... de
mégis, hany hadvezér Grilhetett bele az iszonyt élménybe, hogy emberei-
nek halalat sajatjaként éli 4t? Leveg6 utan kapkodva, esetlen mozdulattal
intett Ailanak — indulas!

- Mi tortént? - kockaztatta meg halkan a lany, de azonnal elhallgatott,
amikor Argil megragadta a tarkgjat és olyan kozel rantotta magahoz, hogy
majdnem &sszeért az arcuk.
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— Most neked kell bemenned - stigta Argil, és elmosolyodott. Fogai fe-
héren villantak, szemei 6sszesziikiiltek.

~Nem! - sikoltott fel Aila. Elrugaszkodott és hanyattesve elteriilt a mo-
hos kéveken. Amilyen gyorsan csak tudott, hatralt, majd kell§ tavolsagba
érve felpattant és rohanni kezdett. Nem nézett htra, mégis valahogyan
tudta, nem menekiilhet, ura hamarosan elkapja.

Fajdalmas iités érte a sipcsontjat, amitdl elbukott. Estében még latta a
visszahiz6d6 gyokeret, ami Argil parancsira megelevenedett. Hit még a
ndvények folott is uralkodik ez a szornyeteg? Meg sem probalt felkelni,
halkan zokogva hevert a foldon.

- Elég ebbdl! Befelé! - orditotta Argil erlkddve, és a nyomaték kedvéért
belertigott a lanyba. Tompa nyogés jelezte, hogy érzékeny részt talalt.

Aila még mindig szipogott, de mar hosszu utat tett meg a fojtogaté pa-
raban. Faklyéja kihunyni késziilt, fénye pisldkolt. Ebben a kisérteties voros
fényben pillantotta meg Ilsvin holttestét. A szerencsétlen mellkasan hatal-
mas tépett seb tatongott, leszakitott feje kissé arrébb hevert, arcéra kimond-
hatatlan borzalom fagyott életszikrajanak kihunytaval. A lany egyetlen
szomor pillantast vetett csak ré, nem kutatta, mi végzett vele. Nem volt
vélasztasa, eldre kellett mennie az ismeretlenbe, gazd4jat nem érdekelte,
hogy megsebesiilhet vagy meg is halhat, csak azért vasérolta meg dket,
hogy felderitsék a barlangot.

A ndvények egyszer csak elmaradtak a falakrél. Ezen a részen mér érez-
hetden hiivosebb lett. A levegd nyirkos volt, a talajt vékony jégréteg fedte.

Meggyuijtott egy 1j faklyat. A fellangolé olajos rongy fekete fistje kapar-
taa torkat, desikertilt visszafojtania a kohogését. Siilya alatt hangosan rop-
pant a jég, a tiiz lobbandsai mennydorgésekként robajlottak a képzeleté-
ben. Mindeniitt szemeket vélt megpillantani, de valahanyszor megpordiil-
ve feléjiik fordult, nem latott mést, csak a csillogd jeget.

A faklya mar majdnem végigégett, amikor a folyosénak vége szakadt -
egy t6zérta el az utat. A vize hideg volt, apré buborékok gyongydztek ben-
ne. Aila megérintette ujjaival a viztitkrét, szelid hullimokkal zavarva
ossze a képét. A fény megtort a vizen, a falakon csodélatos formék jelentek
meg. Olyan volt, mintha a mesék kertjébe érkezett volna. A vibralds meg-
nyugtatta, eszébe juttatta almait. Amikor még szabadon élt, gyakran dlmo-
dozott kalandokrél, nagy tettekrd], ezért is sz6kott meg a csaladjatol. Erei-
ben nemes vér csérgedezett, szillei egy kisebb gréfsag urai voltak, ira-
nyftdsukkal a provincia gyarapodasnak indult. A nép szerette Sket, sm egy
borongés hajnalon mégis 1éra kapott, nem vitt méast magéval, csak 6roklott
pancéljat és fegyvereit. Bebarangolta a Fillad-Bonra fennsikjait, ivott a cso-
datévé Fillad-Fell vizébél, és megmaszta a sziirkesziklas Holdas csticsokat,
ahol a sasok fészkelnek. Soha nem maradt egy napnal tovabb sehol, haj-
totta a kivancsisag és a lelkesedés, hogy valami wjra bukkanhat, olyasva-
lamire, amit eddig még senki sem lathatott.

Mennydérgés - valami villant a hita mogott, és ez visszazokkentette a
val6sagba. Nem volt visszaut, a barlang leomlott, a sziklakon til langok
csaptak a mennyezetig. Az omlés el6tt Argil 4llt, alakjat voros-sargéra szi-
nezte a tombolva pusztité tiiz. Kardjét a kezében tartotta, vasarél nytlés,
ragacsos 1é csdpogott a talajra.

- Be a vizbe! — mondta nyugodtan. Elmosolyodott, ugyanazzal a vad-
allati vigyorral, mint amitd] Aila annyira megijedt. - Ussz! - kialtotta, és
labaval belokte a lanyt a téba.

Aila elmeriilt. A vizben sotét volt, a tiiz fényei nem latszottak, nem is
illettek volna a viz lagy, mozdulatlan némaségéhoz. Néhany karcsapas
utén a té egyre sekélyebb lett, és valahonnan fény sziir6détt be. A sejtelmes
derengésben lebegve érezte, hogy meleg dramlés kapja fel és a fény felé
sodorja olyan erGvel, hogy ha akarna, se tudna ellenkezni neki. Végre atért
a t6 masik oldalara és felbukhatott levegst venni. Még koriil sem nézhetett,
Argil méaris megjelent mellette.

Kéfald, kerek csarnok volt, ahova jutottak. A fény valahonnan fentrsl
érkezett, de drnyékok nem voltak. Kérben készékek alltak, mindegyikben
alt valaki, 4m sem alaljukat, sem kilétiiket nem lehetett kivenni, mintha
mindiiket &myék-aura vette volna koriil.

Argil hevesen pillantott kérbe, szemei a dombormiivet kutattak, de a
trénszékeken kiviil semmi mast nem latott. Az 4rnyékok felemelkedtek, el-
enyésztek, faklyak gyulladtak ki a falakon.

- Jertek kdzelebb, rab és ura, egyiktek félelme alaptalan - szélalt meg a
veliik szemkozt il 6. Felallt, tett néhany lépést.

Magasabb volt, mint az emberek, aranyaiban mégis rajuk emlékeztetett.
Nemes vonalu arca, egyenes orra, magas homloka és szikiazé szemei ki-
vételes bolcsességrdl tettek taniibizonysagot, széles vallai, kirdlyi tartasa,
kortalan kezei igazi uralkodérol drulkodtak. Testét hossz, héfehér kopeny
rejtette, gondor haja feketén omlott vallaira és mellkasara. Nyakaban egy
lancon bonyolult medal fiiggott, ez volt az egyetlen ékszer rajta.

— Immaron szabad vagy, leAnyom ~ mondta. Egy hozza hasonlé lény
lépett Ailahoz és egy selyemzacskét nyomott a markéba. A lany 6nkén-
teleniil is belepillantott, és csaknem elallt a lélegzete. Gyongyok, ékkovek
és aranypénzek voltak benne; értékét tobbre becsiilte egy kisebb véros
egész éves ltalanos bevételénél.

~ A tiéd, neked széntuk. Most tdvozhatsz, folytasd az utazasod.

Fent csillagok gydltak ki, ahogy az eddig mindent elfeds felhék elsod-
rédtak eldlitk. Most latszott csak, hogy a teremnek nincs mennyezete; fe-
lettiik, a szabad égen a csillagok és a sziklagyiir(i vibraltak. Tavaszi viré-
gok illatat hozta a szél, amikor a hold egy lépcsét vilagitott meg. Aila
zavartan korbenézett, hitha csak dlmodik, aztan félénken elmosolyodott,
hénapok éta eldszor. Halkan valami kdszénetfélét motyogott, majd ba-
tortalan 1épésekkel elindult a lépcsS, a szabadsaghoz vezets 1t felé. A
ténysugér egy darabig még kisérte, hamarosan mar messze jért.

- Egy jelet keresek - sz6lalt meg Argil. — Tudjtok, hol az lkkhares -
nem kérdezte, kijelentette. Vart egy darabig, majd mikor valaszt nem ka-
pott, lehajtotta a fejét. - Hol van a jel?

Az 6rias tinnepélyesen kérbemutatott a csarnokon. A falak talpanal vas-
tagon llt a fehér por.

— A jel sorsa azonos a Torony sorsaval. A Torony leddlt, de soha nem
fogja a foldet érinteni.

Az égre mutatott. Magasan, fenn a szikladv vakito-fehéren felragyogott.

Argil elerétlenedve hullott térdre. Egész idéig csak a remény tartotta 1a-
bon, hogy az Ikkhares megtaldlasaval elmilnak kinjai, a Vének segitenek
rajta.

Furcsa csend ereszkedett rajuk, amit csak néha tort meg Argil szabaly-
talan, kapkodé lélegzetvétele. A terem tils6 végén egy rejtett ajt6 tarult fel,
és egy karcsi, magas ng 1épett be rajta, oldalan két testSrrel. Egyenesen a
még mindig térdepl Argil elé allt, fekete szemei rogziiltek rajta. Fekete
hajkoronéval keretezett arcirél semmilyen érzelmet nem lehetett leolvas-
ni, még a tavolrdl hallatsz6, az éjszaka némaségaba metszS néi halalsikoly-
ra sem reagalt, csak a vékony, eziist homlokpéntjan villant egy zold ékks.

—Fn segithetek rajtad - jelentette ki. — Ha...

Argil nem kérdezett semmit, még csak nem is emelte ra a tekintetét.
Lassan, beleegyezdn bélintott.




Elatkozott volt ez a taj 6sid6k 6ta. Amerre a szem ellatott, nem volt més,
csak élettelen, sziirke por, melynek kopér egyhangusagat csak néha-néha
torték meg pokhaloszerdien futé keskeny szakadékok. Mélyiikon izz6 lava
fortyogott, helyenként feltérve. Az ég nem volt kék, de még csak éjfekete
sem: sziirke volt az is, akar egy viharfelh6 belseje. Gomolygott, kavargott,
orvénylett, de mindig sziirke maradt. Kékesszirke hamu szitilt
folyamatosan, kodszertien elmosva a horizontot. A puszta folé magas,
meredek sziklahegy emelkedett fenyegetén. Egy komor, félelmetes
vérkastély allt rajta, de annyira egybeolvadt a sziklaval, hogy nehéz volt
megmondani, hol kezdédik. Talan az egész hegy a var része volt.
Fagyokérhez, vagy inkébb indahoz hasonlé sziklaképzddmények takartak
a falakat, de nem rejtették el a bastyak ormait. Egy tucat keskeny, apré
ablak is latszott, a mogiilitk kisziir6d6 narancsszin fény foldontili
forrasokrél arulkodott. Lent a kdsivatagban itt-ott vékony, csenevész,
kopasz fak néttek, kérgiik a minden nedvességet magaba szivé portol és a
filledt szdrazsagtol felhasadt, megfeketedett. Az egyik fa mellett mély
morajldssal megrepedt a fold. A felcsap6 lava forr6 lehelete felkavarta a
port és megtépdeste a gyenge 4gakat, mielStt a folyékony tiiz langba
boritotta volna azokat. Szilaj, sirga langgal égett, aztan egy lobbanassal
kialudt és olajos, fekete fuist szallt fel a masodpercek alatt hamuva porlad6
nbvény parazsl6 csonkjabol.

Alérésen kipillanté alak mindeztlatta, de nem tor6dott vele. Keveset, ha
egyaltalan valamit szamitott neki eggyel tobb vagy kevesebb élet. Déng,
gyors léptekkel haladt a szikldba vajt folyoson, aminek monotonitasat a
falra erésitett karikdkba dugott, erésen fiistols, biizos faklyakon kiviil
semmi sem torte meg. Tizlépésenként egy 16rés, harminclépésenként egy
faklya.

A folyosé egy kanyargo, felfelé, a sotétbe vezets csigalépcsdbe torkollott.
A durva kdpenybe burkolézé szilas termet, sisakos férfi nekivagott a
toredezett fokoknak. Nyoma sem volt fénynek errefelé, de Ggy tiint, ez
cseppet sem zavarja. Katonds lépteinek koppandsat nem torte meg
elcstiszas zaja.

Acélpantokkal megerGsitett, csukott faajtd zarta el a tovabbvezets utat.
A falon egyetlen, csaknem leégett fiklya parazslott. Az ajt6 elstt egy
buzogényt és pajzsot visel5, egyenesen all6 sotét alak Srkodott. Sisakja alél
csak két szeme fénylett gyilkos-hidegen, ahogy mozdulatlanul szemlélte a
férfit. Az mar messzir6l intett vaskesztylis kezével, hogy alljon félre az
Utjabol. Az ismerds, parancsolé mozdulatot latva az 6r félrehtzédott, de
nem nyitotta ki a kaput. A férfi egy pillanatig allt az ajt6 el6tt, mintha
mérlegelt volna valamit, aztan a kapushoz fordult.

- Az ajt6t! - parancsolta halkan, ellentmondast nem tir hangon.

Az 6r nem fordult felé, tgy felelt.

- Senki sem mehet itt tovabb!

- En tovabbmehetek.

- Nem, Argil... nagytr ~jott az egykedvi valasz.

Argil ingeriilten felhorkantott, és az oldalan fiigg6 kard markolatdra
kapta a kezét. A mésik hasonléképpen reagalt: maga elé rantotta pajzsat és
magasra emelte tiiskés buzoganyat.

- Mi torténik itt?!! - hallatszott mogiilik, a lépcsSrdl.

Egyikitk sem nézte meg, ki jott, mindketten felismerték a hangot, az
egyik belsG-varazsl6 volt az. Durva szovésii, sotét kamzsa rejtette el aszott
testét. Rongyos szalagokkal koriiltekert kezeiben vastag bérkotésti kony-
vet tartott, melynek fedelén egy jelekkel koriilirt homalyos ékké volt
lathato. A sététség ellenére sem fedte fel arcardl a csuklyajat, ami mélyen a
szemébe hullt. Mégotte csak feketeség latszott, mintha nem is lett volna
test a piszkos, foltos kamzsaban. Derekén egy 6vként szolgal6 foszladozott
kotélen zsakocskak, talizmanok és felftizott apré koponyak légtak. Ne-
hézkes, faradt mozdulatokkal felcsoszogott az ajté elé és a falnak
tamasztotta a kinyvet. Kutatott egy ideig a zsakocskaiban, aztan egy
eziistkorongot kotort el8, amit az 6r felé fordulva felmutatott, hogy jél
latsszon a gyér fényben.

- Ime, a belépdnk! - suttogta atszellemiilt hangon, mintha valami &si
ereklyét tartana vékony ujjai kozott.

Az 6r leengedte a buzogényt, és a pajzsat maga el6tt tartva bélintott az
ajto felé. Nyikorgas, kattogas, és az ajté lassan kitarult. Mogotte a lépcsS
folytatédott, de mér egyenesen vezetett a magasba.

Argil megvarta, amig a magus felszedi a konyvét, aztan egyutt dtléptek a
kiisz8bén. Ahogy az varhato volt, a kapu rogvest bezarult mogottitk.

- Nem tint fel, hogy csak egy 6r volt?! Mit gondolsz, miért volt egyediil?
~ kérdezte a varazsl6 idegesen. - Talan azt hiszed, nincs elég alattvalonk?

- Ez mér tdlzas! A bels6-varban vagyunk! Miért kellett ez a jelenet a
belépével? Az az engedetlen paraszt felismert, mégis az utamba allt! -
sziszegte Argil, és a boszorkdnnyal a nyomaban megindult a lépcsckon.

- Az az engedetlen paraszt torténetesen egy olyan lény, akit a csaszar
személyes parancsara allitottak a kapuba. Biztosan emlékszel ra, & volt a
keleti szarny parancsnoka...

A keleti szarny parancsoka! Emlékezett rd az els6 Osszecsapasbdl,
Graimbludnak hivtak. Sziikszavi, hirtelen haragy, félelmetes ember volt.
Léngvoros sorénye és mocskos, csimbokos szakalla volt, fél szemén hélyog
fehérlett, 4m dbrézata mégsem ettd] volt ijeszt6. Orrat egy korabbi csatdban
elvesztette, a seb elfert6z6dott, hiisa megfeketedett. Kevesen allték a pil-
lantasét, olyan érzés volt a szemébe nézni, mintha egy halott szétmallo
arcaba bamulnanak. A toragok elleni iitkdzetben komolyan megsebesiilt
egy ellenfele kezétdl. Védhetetlen timadas volt. A penge ugyan megakadt



a szakallaban, de még igy is majdnem levégta a fejét. Az égbdl lecsap
villim tépte darabokra a lesijjtani késziil§ torag harcost. Graimblud a k-
vetkez$ pillanatban mar talpon volt és Sriiltként rohant a sorok kozott
kardjait villogtatva. Nyakab6l 6mlott a vére, de nem vérzett el, azon a
napon vigyaztak ra a csodatévék. Nekirontott a lovasoknak is, és egymaga
végzett a torag seregek vezérével. Argilt is az ellenségének vélte, aki
pajzsatvesztve, szédilten allt a csatatéren. Egy vagtatd lovas csapott oda
kopjéjaval a fejére, de a fegyver hegye megcstiszott és beleakadt Argil
sisakjaba. A pantok a torkaba mélyedtek, sokaig nem kapott levegét sem,
ahogy alovas magaval sodorta. Ertetleniil nézte Graimbludot, a felé siivité
pengét, s csak az utolso pillanatban emelte Ggyetlen haritsra a sajatjat. Az
5rjong6 harcos egyik kardja pendiilve kettétort, a masik viszont talalt. A
mély karseb hege még ma is j6l latszott. Argil pusztakézzel ragadta meg
Graimblud pengéjét, térdével pedig erSsen belertigott a berzerker
gyomorszajaba. Valaszul egy tor dofott az oldalaba. Felhorkantva ellokte
magatol a vorosszakalli drdogot, és széles ivben meglenditette a kardjat,
hogy befejezze a torag harcos mesteri vagasat. Egy orokkéval6sagig szelte
a penge a levegdt, halalthozén csillant a napfényben. Deformalédott
sisakrostélyan at latta, hogy Graimblud is hasonl6 cselekedetre szénta el
magat.Mindketten feliivéltottek, tudtak, a kovetkezd pillanatban mar csak
egyikiik fog élni. Ekkor lépett kizbe a véletlen: egy lovas rdgtatott 4t
kézottik, pengéik egymds helyett a torag harcos testét érték. A kozos
gySzelemtdl higgadt nyugalom aradt szét benniik, és hatukat egymasénak
vetve sokakat levagtak. A csata végén satrukban vérta Gket a csdszéri futér.
Graimbludot a keleti, Argilt a déli szarny parancsnoklasaval biztak meg. A
futdr nem mondta ki nyiltan, de mindketten tudtak, ettdl fogva halélos
ellenségekké viéltak. A parancsnokok csak rovid ideig élvezhették hatal-
mukat, évente koziiliik valasztottik a légiok hadurét, a tobbiek nyom-
talanul eltiintek, tobbé senki sem hallott réluk.

- Hah! & volt az, aki csatat vesztett Hulak lejtSin. Kiérdemelt biintetés
lett a része! - kialtott fel Argil.

- Nem csak az a biintetése, hogy 6rt kell allnia... - A kdmzsas hirtelen
elhallgatott, aztan gyorsan masrél kezdett el beszélni.

- Es te mi jaratban vagy erre? - tudakolta.

Vilasz helyett a masik csak felemelte a jobbjat és 6kolbe szoritotta ujait.
Kesztytjének dofGpengéi felkialtGjelként meredeztek az 6kle mogott. Ez
egy jel volt, része annak a jelbeszédnek, amit a habortik idején hasznaltak
Kor vazallusai. Egyértelmien jelezte, hogy fontos megbizatést teljesit,
melyrdl nem mondhat semmit. Gorcsés mozdulattal félig kiegyenesitette
ujjait. Jelentése a kovetkezs volt: feladatom titkos, ne essék tobb sz6 réla; ha
faggatsz, megollek.

Mindig is utalta a fajtijukat, 6romére szolgalt volna, ha a varazslé
tovabb prébal tarsalogni.

A méagus megrettenve ugrott hatra, hatat a falnak vetette és maga elé
tartotta a kényvét.

~ Nem akartam semmit kérdezni, hiszen tudod...

- Hét persze hogy nem akartil!

Tobbet nem széltak, csendben masztak a fokokat. Hosszii percek mal-
tan, amikor a varazslé mar hangosan lihegett, végetért a 1épcs6, és egy ta-
gas elGszoba tarult eléjiik. Tobb lépcs is vezetett ide, mind szinte teljesen
egyforma volt. A szemkozti falat egy hatalmas bronzajté uralta. Valami
csikordult, és az ajto eltiint a padléban.

- Egyediil kell bemennem! — mondta Argil, és valaszra sem varva be-
lépett.

A fogad6terem padléjara a Kor birodalom térképét festették, a falakat
stlyos brokatfiiggonyok diszitették, a fiiggonyok helyenként meg-
lebbentek a mogottik rejtézs ajtdkon at bedramlé huzattdl. Pazar kris-
talycsillar ontotta a fényt, az aranyozott mennyezeten csodilatos
freskokrél halott csdszarok tekintettek le ra. Tavolabb, egy mar-
vényemelvényen, €15 fabél faragott nyoszolyan a feketehajti né hevert,
eziittal gyémantokkal kirakott diadémot viselt az eziist homlokpant
helyett. Ledobta a baljaban tartott boroskupét az dgy mellett 4116 sakk-
asztalkéra, felboritva a figurakat.

— A haborti teljesen kipusztitja belled az udvariassagot! Sisakban egy
hélgy el6tt?! — emelte fel a szemoldokét, de szemében pajkos vidamsag
csillant.

Argil lecsatolta a sisakjat és a héna alé szoritva kizelebb 1épett. Némén
fejet hajtott, de a n§ j6l 1atta arcin az undort.

— Azt hittem, mar nem neheztelsz ram, ezért is hivtalak vissza.

- Hogyan is neheztelhetnék arra, aki kittirt az 6rokségembél, megolette
apamat és nGvéremet, anyamat pedig velem egyitt szamiizte Yithargba,
hogy ott pusztuljunk el?!

- Ha haragszol, 4m tedd - nevetett fel a né cseng6 hangon -, de ne
feledd, a jotevéd elétt allsz. Nélkiilem és a csdszar nélkil mér meghaltal
volna; nézz magadra! Nagyszeriien vezeted hodité seregeinket. Kevesen
allhatnanak ki ellened szemt6l-szembe, de néhany évvel ezel6tt még a
tavaszi zapor is megolhetett volna...

— Nem azért hivtal, csaszarné, hogy ezt elmondd! - szakitotta félbe
Argil.

- Szolits Clythnek - vetette kizbe a né.

- Halljam, csdszdrné, miféle Gjabb tervet eszeltetek ki azzal a kehessel,
aztan engedj utamra - nem éllhatom a jelenléted.

-En pedig nem allhatom ezt a beszédet! - csattant fel Clyth. Dithtsen
felugrott, a kedvesség és nyajassag alcaja lehullott réla, szépséges arcét
kegyetlen vicsor csiifitotta el, szeme szikrazott haragjaban. — Azt hiszed,
neked mindent szabad?! Azt hiszed, féliink tSled?!

— Nem hiszem, tudom - felelte csendesen Argil. - Ha gyanitottad volna,
hogy ismerem Nurvedir konyvét, megprobaltdl volna megoletni -
sikertelentil, persze. Meg tudom védeni magam a biverstokts!

— Nem kellett volna megengedni, hogy elmenekiilhessetek azzal a
szukaval, aki ellopta a vezérgyfirit! Engem illet!

Argil felmutatta az ujjan ragyogo gy(riit.

~ Vedd el! - és csak gondolatban tette hozza: ha tudod...

A csészarné egy mordulassal hétat forditott neki; egész teste remegett
tehetetlen dithében.

- Azonnal indulsz! Eszakra mész, a Romhoz... az Ikkhares l4bshoz!
Felkelted almabol az Alvét, ha az életedbe keriil is! A nap mostanté]
nyugaton kel majd fel. Elérkezett a vilag életének dele, a Pusztitas Ideje! -
mondta, és meg sem fordulva az ajt6 felé mutatott.

- Megértettem! — mormolta Argil és automatikusan fejet hajtott.

A vardzslét mar nem talalta a lépcsGteremben. Az egyik lejarat felé
elkent vérnyomok vezettek, és észrevett egy darabokra torott ékkévet a
padlén.

Igen - gondolta -,
engedélyeket mutogatni.

vannak olyan 6rzék is, akiknek hidbavalé

IKKHARES




A bastyan egy Grisi sziirkésfekete, gyikszerd lény gubbasztott. Redds
bérszérnyait és hosszd, tarajos nyakét nyalkasan csillogé testéhez
szoritotta, kigy6 és farkas keverékéhez hasonlit6 fejét jorészt fémsisak
takarta. Ocsmény pofajabol kétoldalt kantarlancok l6gtak, a hatira nyerget
szfjaztak. Vastag, hiisos nyelvét kidugta, rekedten horkantott, amikor
lovasa megjelent. Argil felkapaszkodott a nyeregbe, és megrantotta a
lancokat. A rém felkapta a fejét, kiterjesztette szarnyait, sutdn atkiszott-
maszott a falon, és a mélybe vetette magat. Sokdig zuhant igy, mig
elegendd sebességet ért el ahhoz, hogy korményozni tudja magat. Végre
elforditotta a fejét, csapott egyet a szarnyaival, és a magasba emelkedve
eltiint a sziirkeségben.

A sarkany-lény és lovasa egybeolvadt az {iveggombben kavargd
szintelen, fiistszen anyaggal. A gomb villant még parat, aztan elstétedett.
A fénnyel egyiitt elhalt az a halk ziimmGgés is, ami betolttte a nyirkos,
pokhalés kamrat.

Egy viszolyogtaté arc randult diadalmas mosolyra csukly&janak
arnyékaban, fonnyadt, eres kéz hiizédott vissza az iiveggdmbtsl. Kor
csaszéra elégedetten csapta félre a kopenyét, hogy ne akadalyozza a
mozgasban, és kilépett a lassan bezéruld rejtett ajton.

- Csaszarom — ereszkedett féltérdre Clyth, szemeit lesiitve. — Argil
elment, ahogy parancsoltad. Most mit kell tennimnk?

- O, semmit, semmit ~ hangzott a csaszar felelete. Bar halkan beszélt,
mégis erGsen hallatszott beteges, sipold lélegzetvétele és gyulladt
hangszélainak horgése.

- Mér utanakiildtem valakit - tette hozza, és szaggatottan kacagni
kezdett.

Clyth értetleniil kapta fel a fejét, még sohasem hallotta eddig akar
egyszer is nevetni a csaszart, nem tudta mire vélni, mi mulattatja
most.

A csészéar felé fordult.

- Eszembe jutott, milyen felhaborodott volt a nemes Argil, amikor a...
hozzétartozdirdl beszélt. Megoletted Sket? Nem szép cselekedet egy
nemesholgytdl...

Hogyan? - rokényodott meg Clyth, Miért csinal Ggy, mintha most
hallané el6szor? Hiszen 6, a csaszér volt az, aki raparancsolt annakidején.
Az akkor hatéves kislany félt a méltésagteljes, zarkdzott varazslétdl, nem
mert ellenkezni, utasitotta testéreit, hogy irtsék ki a kirélyi csaladot.

- Figyelemremélt6 - folytatta a csaszér ~, hogy a gyermeki sziv mily
konyoriiletes. Nem is gondoltam, hogy ilyen erGs akaratod van, hogy az
anyadat és az Gjszilott ocsédet kicsempészed a kastélybol.

Mint foly vizérdl a hajnali kod, emelkedett fel a feledés Clyth agyérdl.
Mar emlékezett. Azon az éjjelen bejott hozza a boszorkény, hogy mesét
mondjon, legalébbis & ezt allitotta. A kislany furcsallotta, mert azel6tt még

csak r4 sem nézett. A magus sohasem foglalkozott a gyerekekkel, tigy latta,
még a felndttek is félnek téle. Egy siird, aranyl6 folyadékkal itatta meg -
mese-fzet, ezt mondta —, amitdl azonnal eldlmosodott. Varazsital volt,
akaratgyengit6 vardzsf6zet. Ugyanezt itathatta meg a testGrokkel, akik
meg sem kérdGjelezték, hogy a kis hercegné apja halalat 6hajtja, és vakon
teljesitették a borzalmas parancsot. A tronba a varazsld iilt, kivégeztette a
testéroket, és hamarosan megkorondztatta magat. Amikor Clyth felndtt,
csaszaméva tette, de soha nem nyult hozza egy ujal sem, nem is
beszélgettek, és csak ritkan talalkoztak. A csaszér szovetséget kotott a
szomszédos vad népekkel, majd ezek vezetSit orvul meggyilkolva
megkaparintotta a trénjaikat is. Hatalomvagya mérhetetlen volt. Sereget
toborzott és lerohanta Yitharg hegyeit, hogy ott bevehetetlen er6doket
épitve erdt gylijtson a hegyeken tili fejlett, gazdag birodalmak
elfoglaldsara. Szamitdsaiba azonban hiba cstiszott, a hegylaké noméadok
oly hevesen védték sziléfoldjeiket, hogy a lazan szervezett, szedett-vedett
légiokat rettenetes veszteségek ardn ugyan, de sikeresen visszaverték. A
boszorkany csak késén értesiilt tervei sszeomldsarél, mar nem tehetett
semmit. Hosszi évekre bezérkézott kamréiba, csak a mégianak élt, éjt
nappalld téve dolgozott, kisérletezett, kutatott. Atépitette a kastélyt, a
valaha termékeny foldet elpusztitotta, aldatlan tevékenysége nyomén a
tartomény azz4 a kietlen, komor és veszélyes koves siksdgga valt,ami ma
is. A fold megrepedezett, az egykori patakmedrekben lava kezdett folyni,
az arnyas, z6ld erddk kipusztultak, a ndvényzet elcsokevényesedett, az
allatok eltntek.

Es 6 most a sajat, megtalalt dcesét kiildte a biztos pusztulésba.

Szivében felgyiil§ szomortisag és kiszolgaltatottség-érzés folé a harag
tajtékos hullimai csaptak. Felugrott és tett néhany 1épést. Ujjai valami
hideg és kemény koré kulcsolédtak. Magasra emelte a silyos boros-
kupat.

A csészar hattal 4llt neki, mozdulatlanul, a gyani legkisebb jelét sem
adta, Clyth mégis bizonyos volt benne, hogy tudja, az életére tornek.

Teljes erejébdl lestjtott.

Elészor csak a fdjdalmat érezte a csukléjdban, ahogy a csészar
megpordiilve felnyilt és elkapta a kezét; a vékony wjjak hihetetlen erével
préselték csontjaihoz a hiisat. Aztin meghallotta a hangjat, amiben nem
érz6datt, hogy erdlkodne.

- Tehat megtort a f6zet hatdsa. Valéjaban nem hittem, hogy ilyen sokéig
potens marad - éllapitotta meg hivosen. Ellokte magatél a nét, aki
nekiesett az 4gynak.

- Majd déntdk a sorsod fel§l - mondta mégus, és kisietett a terembdl.
Kopenye sotéten lebegett mogotte.

(vége kivetkezik)



Nosferatu gyfir(ije: Diszes eziistgy(ir(i, hatalmas fekete ékkGvel. A Magia Eszlelése (Detect Magic) varazslattal csak annyi deriil ki,
a tirgy magikus, a méagia tipusa nem. Ha valaki az ujjara hiizza, gonosz kacagast hall a fejében, és tobbé nem képes levenni a
gytirdt. A gy(irii vérszinlivé valik, megcsapolja az aldozat élet’erejét: le kell vonni 1d6+2 HP-t a maximalis hit pontbél, ez lesz az tj
maximalis hit pont. Nem torténik semmi més, amig vagy az Atokeltavolitas (Remove Curse), vagy a Mégia Megsziintetése (Dispel
Magic) varazslatot nem alkalmazzak. Ekkor a gy(ir(i szine ismét feketévé valik, de néhany 6ra milva az aldozat veszit 2d6x100
XP-t; a szeme teljesen voros lesz, nagyon halvanyan fényleni kezd, és Ggy fog latni a legnagyobb sotétben is, mint fényes nappal,
még a méagikus stétség sem lesz ra hatéssal. Ha megprébalja levagni az ujjét, Gjra hallja a sz6rny( nevetést; az ujj ismét kind, de
eztttal csak a csont, és a gyiirt is feltiinik rajta 6sszezsugorodva - lehizhatatlanul. Minden eltelt harmadik nap utin Gjabb 1d6+2-
vel csokken a maximalis hit pont és Gjabb 2d6x100 XP-vel lesz kevesebbje. Egyetien médon lehet megszabadulni az atkozott
targytdl: tdlgyfabol faragott apré covekkel at kell sziirni a gyfir(it és az ujjat. Amikor a covek a kéhoz ér, a benne lakozé gonosz
felvisit és elkarhozik. A visel egy kivételével visszakapja az elvesztett maximélis hit pontokat, de sem az éjszakai latasat, sem
szemének voros izzasat nem veszti el. Az XP-i nem témek vissza.

XP érték: 0

Ertéke aranyban: 1500

Harci kendcs: Féként barbar harcosok altal hasznalt olajos, fekete kendcs. Semmilyen magikus kisugarzasa nincs, készitésének titkét féltve Grzi néhany
dsbreg saman. Bérre, kiilondsen az arcbdrre kenve hat: fokozza a harci kedvet és megvéd a rontéstél. Egyénenként més és mas mintat kell kialakitani a
béron, a minta magukté] a siménoktdl, illetve barmilyen magikus kutatésbdl, pl. Azonositas ( Identify) ismerhetd meg. Az anyag a felhordéstd| szamitott
két 6ran at fejti ki jétékony hatasat, ez idé alatt tokéletes védelmet nydijt barmi altal keltett félelem ellen, fokozza az akaraterdt (+5 ment6dobés mentélis
varazslatok ellen), valamint a hat6idé alatt nem kell morélt dobni. A hit pontok ideiglenesen 4d6-tal nének, a THACO 3-mal csokken, a koronkénti
tadmadasok széma egy kategériaval jobb lesz (1 /1-b6l 3/2,3/2-b61 2/1 lesz stb.), a sebzés kétszerezédik. Hasznalata veszélyes, minden alkalommal 5%
esély van ra, hogy a karakter veszit egy intelligencia és egy bolcsesség pontot.

XP érték: 750

Ertéke aranyban: 2300

Fagy-por: Jellegtelen barna bérzacskéban fehér por alakjaban talalhatunk ra. Minden zacskéba 2d4 alkalomra elegendd
mennyiség fér. Magikus kutatasra a bajolas (enchantment) és a megvaltoztatas (alteration) iskola kisugérzasét elnyomja abeldle
aradé fagy érzete. Felhasznalasakor el kell talani a 10-es AC-t, amit az 4ldozat ligyessége és mérete modosit (embernél kisebb
méret{i 1ények +4 bonuszt kapnak, ember méretii lényekre nincs médosit6, a nagyobb lények AC-ja 4-gyel romlik). Testhez
érve a por azonnal eltiinik, elolvad. 444 HP fagy-sebzésen kiviil elrontott mentSdobés esetén permanens vakségot okoz. El-
rontott mentélis mentSdobas utin az dldozat azonnal elalszik, akarata meggyengiil. Az ilyen esetekben mentalis ment6-
dobasara -8 médosité jérul, ezen kiviil barmilyen kérdésre a legjobb tudasa szerint véalaszol. A dermesztS hideg nem csak az
elmére, de az izmokra ésa csontokra is hat: a mozgas felez6dik, és minden dobésra -2 biintetés jarul. Eléholtak és a hideg ellen
magikus védelemmel rendelkezs lényekie a por hatastalan.

XP érték: 350

Ertéke aranyban: 3500

Acélnyaklanc: Silyos acélszemekbd] kovacsolt nyaklanc. Viselgje naponta egy alkalommal ,, megacélozhatja” magat. Erejéhez 1d4 pontot adhat hozza,
egészsége 1d4-gyel n6, ACja 1d4+1-gyel javul (plusz egyéb védelmek: pancél, varazslatok, magikus szerek, targyak stb.); igyessége 1d4-gyel csokken,
mozgasab6l 1d4-et kell kivonni. A magikus hatas 30 perc alatt milik el, de egy sikeres 15. szintii Magia Megsz{intetése (Dispel Magic) szintén sem-
legesitheti. Barmely tulajdonségpont vesztés elGszor a magikusan nyert pontokbél vonandé le. Magikus kutatasra erds megvaltoztato (alteration) méagia
sugérzik beldle. ot

XP érték: 2000

Ertéke aranyban: 20,000

Sarkanypajzs: Valtozé méretii és alaki, de minden esetben gazdagon, mivesen diszitett fémpajzs. A sarkdnyok és egyéb ha-
sonl6 lények lehelet-fegyverével szemben kiilénleges védelmet nydjt. Az aktualis lehelet-fegyver ellen kétszer annyi bénusz jar
a mentédobésra, mint amennyit az AC-ra ad, és megdobott mentédobés esetén a sebzés negyedel6dik, egyébként felezédik.
Természetesen a tobbi lehelet-fegyver ellen is védelmet nydjt, de ilyenkor csak a normal pluszok adédnak a mentSdobéshoz, és
a sebzést nem befolyasolja tovabb. +1-t6] +3-asig fordul el6.

XP érték: 600, 800, 1800

Ertéke aranyban: 15,000-50,000
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Ezen a két oldalon két Teenage Mutant Ninja Turtles karakter leirdsa tal4lhat6. A jétékrdl a Biborhold 1993. janudri szimaban taldlhaté ismertetd.

Arnie és Bruce egy katonai laboratériumban nevelkedtek, mint kisérleti dllatok. Prof. Bernard Richard Wagner legtjabb kutatdsi eredményét, azagyhormont rajtuk tesztelte.
A két kajmén szerencsétlenségére (vagy szerencséjére) a katonai bézist, ahol a kisérletek folytak, terroristdk tdmadték meg, biolégiai fegyvert keresve. Az elrejtzni prbals
tudés és technikusa, a szdmukra oly értékes terrdriumot egy katonai teherautd platéjara helyezte, de elhajtani mar nem volt idejiik, mert a terroristik is a gardzson keresztiil
igyekeztek tdvozni. A két kajmdn kolydk igy egy terroristdkkal megrakott, katonai dzsipek dltal iild6z6tt teherautén hagyta el otthondt.

A hadijérgény egy kis kiilvdrosi épiilet garazssban parkolt le, Abdul Ark’Rhamir ,f6hadiszalldsan”. A hirhedt terrorista vezér miutan szitdvé IGtte a sikertelen akci6 vezetSit,
rdlelt akét kajmanra. Ark’'Rhamir régvest megkedveltea két faldnk ragadozét, s szalldséra vitette a terrdriumot. Néhany héttel késébb dobbenten figyelt fel arra, hogy hogyan
valnak egyre emberszer(ibbé és intelligensebbé kedvencei. Harom hénap mulva mar fiaiként szerette a két kajmdnt, egyikiiket, Arnie-t a 16fegyverek és a robbandszerek
kezelésére, mig a mdsikat, Bruce-t a pusztakezes harcra oktatta.

Egy évvel a bdzist ért tdmadds utdn, az dllami ligyndkok felfedezték Abdul Ark’Rhamir bivéhelyét. A rajtaités kival6an sikeriilt, minden terroristét elfogtak, illetve par
bennégetta tlizben. A katonai kommand6 kezei kdzii! egyed il a két kajman cstiszott ki, igaz, senki sem gyanitotta, hogy valakiis a menekiilni prébélna a vizvezeték csatorndn
keresztiil.

A kajmanok jelenleg egy romos kiilvérosi épiilet pincéjében élnek. Kedvenc elfoglaltsaguk a vide6zas, filmjeiket a szomszédos videdkslesonzbal lopkodjak (a csastorndn
keresztiil besurranva éjszakanként). Rablasbd], fosztogatdsbél tartjak el magukat. A rend6rség mint , krokodil-dlarcos” betéréket tartja nyilvén Sket. Arrdl, hogy valéjaban 6k
mutdns kajmanok, senki sem tud.

Abdul kegyetlen tanitdsaiés a rendszeres videSfilm-nézés alakitotta ki Arnie és Brucejellemét. Arnie a fegyverek, a [6vold6zés és robbantgatds, mig Brucea pusztakezes harc
megszéllottja. Technikaik nagy részét filmekbdl, felszerelésiiket kifosztott fegyverboltokbél szerezték.

. Emberi vonasok: kezek - teljes
Boom-Boom Arnie alak - teljes
beszéd - részleges
Valédi név: Arnie kinézet - nincs
Jellem: anarchista Képességek: kisebb természetes pancélzat (A R.: 6; S.D.C.: +20)
Tulajdonsagok: 1.Q. 9, MEE. 14, MA. 13, PS. 18, PP. 11, PE. 13, PB. 6, fogak 1d8-as sebzéssel
Spd.9 Pszionika: telepatikus tizenetadas (Telepathic Transnrission)
Kor: 22 Nem: him Tapasztalati szint: 3. szint
Siily: 43 kg Magassag: 174 cm Tanultsagi fok: gerilla-képzés
Eletpontok: 23 A.R:6S.D.C.: 60 Egyetemi bonusz: nincs

Természet: Onfejii és erGszakos, képes veszélyhelyzetben is higgadtan Egyetemi ismeret: nincs
gondolkodni. Fegyver ismeret automata pisztolyok, géppisztolyok, karabélyok



Fizikai ismeretek/tréning:

kommandés pusztakezes harc (Hand to Hand Expert)

testépités (Body Building)

Mechanikai ismeretek:

gépjarmiiszerelés (Automotive Mechanics) 59%

Katonai ismeretek:

robbantés ismeret (Demolitions) 84%

Piléta ismeretek:

autdvezetés (Anutomobile) 88%

Modern légijarmfiivek vezetése:

helikoptervezetés (Basic Helicopter) 72%

HARCI ISMERETEK:

Tamadas/kor 4

Bénuszok: +2 héritasra/elhajlasra, +3 sebzésre, +2 iités/zuhanés ellen
tompitassal/ elgordiiléssel, rigas 1d6 pontot sebez.

Leirds: Amie, akércsak Bruce, rendkivill osztovér. Betegesnek ting véz-

nasagaért egykori edzGmestere, Ark’Rhamir jobb keze, Dubuoa, a hatal-

mas termeti egykori amerikai kommandés rengeteget giinyolta. Arnie-ban

ez, valamint a filmek csodalt izomzsak akci6hései szinte paranoikus va-

gyakozést alakitottak ki — mindent megtesz, hogy testalkata tokéletessé

véljon. A napi két-hdrom 6ras silyz6zas megtette a hatasat, Arnie hihe-

tetleniil erds lett. [zmai azonban nem duzzadtak fel. A kajmén testét vé-

kony, pattandsig fesziilt izmok fedik.

Rajong a kommandés akci6filmekért, ruhdzatiban is kedvenceit utinozza:

o6rokosen terepszind alcaruhat hord.

Arnie mésik kedvelt elfoglaltsiga az autészerelés. A romos épiilet gara-

zsabanall egy rozsdas, 6eskavasnak tind terepjaré. Azonban ajargany, bar

megjelenése nem ezt sejteteti, kivaléan miikodik — héla Arnie gondosko-

désanak.

Boom-Boom Arnie sokkal megfontoltabb, mint testvére. Parosukban 6 az

ész, bar inkabb higgadtsaga, mintsem felfogasi sebessége az, amiért & a ve-

zetd.

Rendérségi bejegyzések: A rend6rség nincs tisztaban azzal, hogy kajman

muténsokkal van dolga. A , krokodil-alarcos” tolvajokat azonban nyilvan-

tartjak, szamos rablas és garazdasag terheli Gket.

Bruce Sidekick

Valédi név: Bruce

Jellem: anarchista

Tulajdonsagok: 1.Q. 7, ME. 5, MA. 12, PS. 11, P.P. 14, PE. 14, P.B. 6,
Spd. 25

Kor: 22 Nem: férfi

Suly: 42 kg Magassag: 168 cm

Eletpontok: 235.D.C.: 34

Természet: elegéns és megnyerd modord, de lelkiismeret furdalés nélkiil
hétbadof barkit
Emberi vonasok: kezek - teljes
alak - teljes
beszéd - teljes
kinézet — nincs
Képességek: szaguldas (Quick Run)
Pszionika: nincs

Tapasztalati szint: 3. szint

Tanultsgi fok: gerilla-képzés

Egyetemi bénusz: nincs

Egyetemi ismeret: nincs

Fegyver ismeret: kések, automata pisztolyok
Kém ismeretek:

szabadul6 mivész (Escape Artist) 45%
zamyités (Pick Locks) 45%

zsebmetszés (Pick Pockets) 45%

Orvosi ismeretek:

elsGsegély (First Aid) 65%

Fizikai ismeretek/tréning:

pusztakezes gyilkolas (Hand to Hand Assassin)
futés (Running)

lopakodas (Prowl) — 70%

-~

Harci ismeretek:

Tamadaési szam/kor: 4

Bénuszok: +2 tAmaddsra, +4 héari-
tésra/elhajlasra, +3 iités/zuhanés
ellen  tompitassal/elgordiléssel,
riigas 1d6 pontot sebez.

Leirds: Ark’Rhamir pusztakezes
harcra oktatta Bruce-t, mert mar §is
felfigyelt a fiatal kajman iigyes
mozgasara és emberfeletti sebes-
ségére. Mas harcmiivészetekkel
szemben, a tenorista stflusa nél-
kiilozte az elméleti oktatast. Bruce-t
arra nevelték, hogy kezével és
lébaval ¢lni tudjon, de nem tani-
tottdk meg arra, hogy ne éljen
vissza tudasaval.

Bruce megnyer§ modort, kissé
arrogans kajman. Konnyen elve- | ]
sziti a fejét, felmeriil§ problémait okleivel és ragasaival rendezi. Az idék
folyaman a sok végignézett videdfilm hatdsara egyfajta albolcsesség ra-
gadt ra. Kedvenc szokésa, hogy ellenfeleinek — mar ha nem dti le Sket az
elsS pillanatban, filmekbdl eltanult j6 tandcsokat mesélget harc kizben —
kioktatja Sket. Sidekick rendkiviil valasztékos; komoly szdkincesel rendel-
kezik.

Ruhézata a hagyomanyos ninja-felszerelés: éjfekete, a teljes testét elfed,
rendkiviil ellenall6 szovet. Bruce sohasem 1ép ki az utcdra kedvenc kései és
térei nélkiil, melyeket konnyii elrejthetéségiik miatt kedvel annyira. Ellen-
ben Arnie-val, aki két labon jaré fegyverarzenal (a kiraholt fegyverboltok-
bl szinte minden szdmara sziikséges fegyvert beszerzett), Bruce nem szer-
et sok fegyvert magaval hordani, mert azok lassithatnak mozgasat.
Renddrségi bejegyzések: lasd Arnie.

——
po——
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Nagy nehezen bekoszontott az év legrovidebb
hénapja. Ez szerencsére semmi rosszat nem je-
lent, csak annyit, hogy hamarabb lesz mércius,
tehat hamarabb kapod meg a mérciusi Biborhol-
dat. Remélem a kevesebb id6 ellenére is sikeriil
alaposan attanulmanyoznod a kezedben tartott
szamot.

FIGYELEM! Az tijsag megrendelésében draszti-
kus valtozasok kovetkeztek be, ezért még azok is
olvassak el, akik mar hénapok 6ta mindig atug-
rottak ezt a néhany sort!

MEGRENDELES

Az Gjsagot még mindig rézsaszind csekken lehet
el6fizetni. DE a csekket ezentil a Budapest Bu-
siness Kft. cimére kell kiildeni. (1072, Budapest
Nagydidfa u. 5.) Csekket minden postahivatal-
ban ingyen kaphatsz. Elég a csekk hatuljan, a
kozlemény rovatban felsorolni a megrendelése-
ket (pl. 92/1, 93/1,3,5), nem kell kiilon levélben
is elkiildeni. Akik eddig az Odin Bt-nél fizettek
el6, természetesen a tovabbiakban is megkapjak
a lapot, de az eléfizetést mar a Budapest Busi-
nessnél kell meghosszabitani.

Ne felejtsétek el, hogy augusztus 6ta 120.- Ft a
lap. A régebbi szamokat persze tovébbra is 98 -
Ft-ért adjuk. Kedvezmények utélagos megren-
deléshez: ha az elsS 6t szambodl legalabb harmat
megrendelsz, akkor 240 - Ft-ot kell fizetned. Ha
négyet rendelsz meg, akkor 320.- Ft. Ha megren-
deled mind az 6t6t akkor 360.- Ft-os reklamaron
kapod meg Gket. Az ELSO szam a 92/ decemberi
volt. (Tehat ha a 6. szamot kéred, akkor a 93/ma-
jusi szamot kapod meg). Aki emeletes hazban la-
kik, irja a csekkre az emelet és ajtészamot is,
hogy a postds biztosan megtaldlja. Utdlagos
megrendelésnél 2-3 hét a varakozasi id6, az el6-
fizet6knek az 14 szamot azonnal kiildjiik, ahogy
kijott a nyomdabél. (Az utélagos megrendelése-
ket is a Budapest Business Kft. intézi. Ha az
Odinnak kiilldéd a pénzt, azzal csak azt éred el,
hogy lényegesen késébb kapod meg a kért sza-
mokat.) FIGYELEM! Ha valaki véletlenill nyom-
dahibas szamot kap, az kiildje vissza, kicserél-
jik. Ha utcai drusnal vasaroltal hibas szamot, ak-
kor prébéld meg néla kicserélni. Ha nem megy,
akkor kiildd vissza nekiink, de mellékelj hozza
egy felbélyegzett valaszboritékot is, mert csak az
eldfizetSknek all médunkban ingyenesen cserél-
ni.

KLUBOK
Ebben a szamban szerény a kinalat, mindossze
két klubalapitési felhivasunk van.
Ha debreceni vagy, és szeretnél egy j klub 1ét-
rehozasdban résztvenni, akkor jelentkezz a
kovetkezé cimen: Améczki Liszlé 4032 Deb-
recen, Boszorményi 1t 182.
Megalakult az els magyar STAR TREK fan
club, Szabé Mairton, Budapest, 1122,
Vérosmajor u.58.

LEVELEZES —

LEVELEK
Ebben a hénapban nem csak a klubalaplta51 laz
csokkent, hanem a levélirasiis. U gy latszik a pos-
tai aremelés kedvezstlen hatassal van a Levele-
zésre. De azért nem kell aggédni, nem fog elma-
radni a Lev. Rovat.

El6szor is értesitem Gildort, hogy brutélis mére-
t leveled megérkezett, annak ellenére, hogy
nem a postafidk cimiinkre kiildted... (Csak ﬁgy
tajékoztatédsul kozlom, hogy a ,,levelpaplr mé-
rete A/2-es volt (594 x 420 mm). Es ebbél kettd
volt a boritékban.) A betlik mérete persze igazo-
dott a papir méretéhez, és olvasasa kisebb ne-
hézséget okozott. De ha a levelet leraktam a
foldre, és felalltam egy székre, akkor azért el le-
hetett olvasni. Most itt egy részlet, olvashaté mé-
retiire konvertélva:,,..Mi mind nagyon szeretjiik
a BiBorholdat, de szinte kivétel nélkiil minden-
kinek az a probléméja mertilt fel, hogy nincs az
tjsagban kalandmodul.” Remélem a januari
szam lapozgatasa kozben rommel fedezted fel
a mintegy 6 oldalon terpeszkedd multi-funkdo-
nélis kalandmodult. Tervek szerint a kovetkezs
szamban is lesz, és a tovabbaikban is szandé-
kunkban all minimodulokat kozolni. Lehetdsé-
geink szerint bévitjik a jatéktipusok szamét, te-
hét pl.lesz MERP modul. M.AG.U S kiegészit6t
szerintem nem meriink majd késziteni, mert sen-
ki nem akarja kockaztatni ezért az 5 év bortont.
(Lasd GURU 94/2 szém, ahol megtudhatjuk,
hogy a V.P. Kft. minden eljarast kezdeményez.
(sic)Méga..... jaték nevét is csak félve merem
leirni, mert nem szeretem a szaraz kenyeret, a
kancs6 viz pedig kevés.) Méas. Nem egészen ér-
tem, hogy a Biborholdban miért irtad nagy betG-
vel a Bor-t. Ez egy abszoliit sor-orientalt rovat,
ezért maximum BiSorholdat szabad imni.

Elérkezett az a pillanat, amikor ismételten
Améczki Liszls all a reflektorfényben. Arné
Gildornal ugyan kisebb méretben, viszont annil
t6bb lapon boldogitott. ElSszor is koszi a fény-
képeket. Igazan jol nézel ki azon a szép sarga bi-
ciklin. En nem kildok fényképet, mert akkor ki-
deriilne, hogy nem indulhatok a férfi szépség-
versenyen. (Igaz, a néin sem.)

Hogy a tomegek is megizlelhessék leveleid stilu-
sat ezért ime néhany részlet, a teljesség igénye
nélkiil: ,,..Faziskésésben vagytok! Meg hulyék!
..Nagy, s6t igen-igen nagy sérelemnek vettem,
hogy a fenomendlis, fantasztikus, fantorpikus,
csodas, értelemrdl taniskodd, korszakalkotd,
szédit6 forradalmasité, haborit kirobbants,
pusztulast el5idézé otleteimrd] semmit nem ir-
tal.... Tobb dolog miatt is irok: 2. mert unatkozom
b.mosolyhervasztasill. —fagyasztase kuncsizzak
egy. reakciétablazatot ... Hany éves vagy, toki?
Fnd tigy 2d6-ra tippellek..Milyen szind a tizolda-
1d kockad?... - Mi van akkor, ha egy goblm sétal
az utcan? - Sok felesleges HP-je van.. “Esez igy
megy tovabb kb. 10 oldalon keresztul Szerintem
nem panaszkodhatsz, mert mér kétszer is szere-
peltél a Levelezésben. Azt nem igazan értem,
hogy miért irtad azt, hogy nem vagy Amé Muil.
En egyszer Arnénak, egyszer pedig Anéczkinak
hivtalak (koszonhetoen kevéssé cizellalt kézira-
sodnak). De soha Aménak, vagy Camaynak. A
cikkedet a dobdfegyverekr6l tovabbitottam az il-
letékesnek, de nem hiszem, hogy kirobband siker

Egyik szemiink sir, a masik nevet. Miért is ne oriil-
nénk, mikor ,laptarsunk” - az egyébként szérakoz-
tat6 szamitastechnikdval foglalkozé GURU magazin
1994/1. szdma RUNA mellékletének 4. oldalat teljes
terjedelmében munkassagunk méltatdsdra szénja.
§ persze sirunk is. Ertetlenségiinkben. Nem értjiik
ugyanis, miért térvényszerd, hogy az Arany Janos-i
,rossz szomszédsag torok dtok” elve olyan kozegbe is
begyiirazik idehaza, amiben barhol a viligon kedvét
leli olvaso, kiad6 és minden kdzremGksda.
A méltatdssal egyébként nem tudunk mit kezdeni.
Nincs ra egy egész oldalunk. Célunk inkabb az olvasé
szolgalata, aki - véleményiink szerint ~ szerepjaté-
kért, és nem terjedelmes vetélytarspocskondidzasért
vesz a targyban szerepld honi kiadvanyokat.
Apropé, kiadvany. A sajtGetika szabalyai szerint a
nyilvanossdgra szant cikkeket - s ha pocskondiazok,
kiilsndsen - ala szokas irni. Gutenberg 6ta.
Bajnok Gabor
ligyvezetd igazgatd

lesz. Nekem két tiz oldalii kockdm is van, most
melyik szinére vagy kivancsi? Csak azért kér-
dem mert nem akarok olyan dolgokrél irni, amik
nem érdekelnek. A 2d6-tal kicsit alulrél becsiil-
ted az életkoromat. Igy négyszemkozt megsi-
gom, hogy aduplajais kevéslenne, még akkor s,
ha max.-ot dobnal. Remélem, a tovabbiakban is
aktiv levelez6nk maradsz.

Egyre tobb levelet kapunk, amelyben a
MERP-r6] érdekl6dnek. P1.: Mikor fog megjelen-
ni, mennyibe fog keriilni, meg lehet-e rendelni,
lesznek-e kiegészit6k stb.? Nos, a varhaté meg-
jelenési idSpont 94 tavasza, ami ugyebar a mar-
cius-méjus intervallum. A legfrissebb hirek sze-
rint a kiad tudja is tartani ezt. Az ara 1200 Ft
koriil lesz. A megrendelésérdl idejében tijékoz-
tatjuk az olvasékat a Biborholdban, senki sem
fog lemaradni réla. Kériink mindenkit, hogy
majd csak akkor kiildjenek megrendelést a
MERP-re, amikor a Biborholdban megjelenik er-
re a felhivés, és a megrendeléseket oda, és olyan
médon kiildjék, ahogyan azt kérni fogjuk. MERP
megjelenése természetesen magaban foglalja a
hozza tartozé kiegészit6k, modulok, térképek,
miegymas megjelenését is.

Mivel a tordelG stlyos korbacsiitésekkel fenye-
getett meg, ha tillépem a 7000 karaktert, ezért
most inkabb befejezem. Bye.

Maci

APROHIRDETES

Eladé 1 db. M.AAG.US, original. Ara: 600 Ft- +
esetleges postakoltség. Racz Antal, 5000, Szol-
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Néhany szdmmal kordbban mér ir-
tunk a Shadowrun jatékrél. Abban a
cikkben csak az alap szabélykoényvvel
foglalkoztunk. Ebben a rovic frasban
megprobalunk segiteni azoknak, akik
esetleg kedvet kaptak a jatékhoz. Sok
kiegészités jelent meg a jatékhoz, jél
johet egy kalauz hozzdjuk. A FASA
termékei kozottegy sincs, amelyik tel-
jesen haszontalan lenne, mégis, a kis-
pénzil partinak meg kell gondolnia,
mibe fektet be. Reméljiik, sikertil se-
gitséget nydjtanunk nekik. A kényvek
tobbsége Shadowland-formatumban
fi6dott. A Shadowland (Arnyvilag) egy denveri kézponti illegalis szami-
togép rendszer. Akik nem a fényes oldalon allnak, innen szerzik be infor-
macidikat, az olvasok maguk is kiegészitik az adatokat. A kényvek j6 ré-
szében ezeket a megjegyzéseket is olvashatjuk, igy mintegy részei lehetiink
a vilagnak.

Corporate Shadowfiles - Ez a kényv (Shadowland forméban) a mega-
tarsasagok viselt dolgairdl sz6l. Hosszasan elemzi a gazdasag miikodését,
majd kitér a legnagyobbak részletes leirasara is, végeze-
tiil a Zirich orbitalis alloméasrdl olvashatunk. Ha a me-
$él6 nagy szerepet szan a tarsasagoknak a torténetben, j6
hasznét latja a konyvnek.

London Sourcebook — Ha Eurépaban akaiunk jétsza-
ni, szitkségiink lesz erre a konyvre. Britannia, a druidak
allama var rank. Béven lesz résziink meglepetésekben.

Native American Nations Vol. I - Ez a kényv az
amerindian orszagok egy részét, a Salish-Sidhe, Ute, Szit
és Pueblo tandcsokat taglalja. Az indidnok szokasairdl és
térvényeirdl, nagyobb varosaikrél, terveikrdl olvasha-
tunk. Ha amesél6 tervezi, hogy kilép Seattle-bdl, érdemes
elétte elolvasnia ezt a konyvet.

Native American Nations Vol. II - Ebben a konyvben
az Algonkin-Manitu, Athabasc, Sarkontili-Aleut és
Tsimshian tanacsok viselt dolgain kiviil egy révid kalandot s olvashatunk.

Neo-Anarchist’s Guide to North America-Ez akonyv Eszak-Amerika
allamaival roglalkozik. Megtalalhatunk benne mindent Quebecrdl, CAS-
rél, UCAS-16l és California Free State-rdl. Részletes lefrasok olvashatok az
orszagok torvényeirdl, nagyobb varosairdl, torténetérdl, szokasairdl a szo-
kéasos Shadowland formatumban. Itt olvashatjuk a Neo-Anarchisték kialt-
vényat is (érdemes).

Neo-Anarchists Guide to Real Life — Ebben a konyvben mindenféle
van, ami egy egyszer( arnyfutdrnak hasznos lehet. Biztonségi berendezé-
sek (és kijatszasuk), divat, légi kozlekedés, néhany részlet a DocWagon
miikodésérdl, egy étterem lanc, ID hamisitas és még néhany dolog. Termé-
szetesen ezt is fiiszerezik az Amyvilag lakéinak megjegyzései. Az itt ta-

lélhaté részletek nagyban szinesithe-
tik a jatékot.

Paranormal Animals of Europe -
Ertelemszerden itt az eurdpai szor-
nyekrél olvashatunk. Ebben a konyv-
ben van a kentaur, a szatir, a pegazus,
a lidérc és a goblin leirasa.

Paranormal Animals of North
America - Eszak-Amerika felébredt
allatait talalhatjuk meg itt. Olyanokat,
mint a kiméra, vérkanya, viharmadar,
piasma, szalamandza.

Rigger Black Book - Pér tucat dj
jarmd leirdsat olvashatjuk a kényv-

SHADOWRUN

ben, és a jarmiikezelés és iild5zés sza-
bélyainak bévitését. Minden pil6ta
boldogan fogja forgatni ezt a konyvet.

Seattle Sourcebook ~ Ha a parti
Seattle-ben jér, biztosan nagy hasznat
veszi ennek a konyvnek. Seattle torté-
netérél, kormanyzatardl és kertiletei-
rél szél. A keriiletek lefrasanal az
altaldnossdgokon felil megtaldlhat-
juk példaul a hiresebb kocsmakat és
klubokat, valamint a kérhazakat is. A
konyv végén a seattle-i bandakrdl is
olvashatunk. A kényvet az Amyvi-
lagheliek megjegyzései teszik teljessé.

Shadowbeat - A 2050-es évek szérakoztatéipara tarul fel elSttimk, A
rockzenétdl a tridedn &t a sportig. A szabalyok s¢ gitségével beszdllhatunk
az Fszak-Amerikai Varosi Buny6 Ligaba vary megprobithatjuk meghadi-
tani a rockrajongk szivét.

Shadowtech - Ebben a kiegészitSben tovabbi felszereléseket talatha-
tunk. A kibertdpok kozott van a fejbe épithetd szamitSgép, a genetikai mé-
dositassal létrehozott anyagok kozott az egyszertien Végzeinek nevezetl

méreg. Killonos figyelmet érdemelnek a bioldgiai médo-
sitasok, ezek nem csokkentik az esszenciat, tehat killoni-
sen ajénlottak varazsloknak. A kényvben még olvas-
hatunk az illegalis felszerelésért kaphaté bimteidsekrdl
is.

Sprawl Sites — A kevésbé otletes mesélo veheti hasz-
nétennek a konyvnek, Bankok, éttermek, k. rhézak és mé..
helyek alaprajzai mellett Gj karakter stipusokat, kapcso-
latokat és rovid kalandotleteket is talalhat itt.

Street Samurai's Catalog - Ez a konyv az Ares Macro-
technologies 2052. évi téli katalégusa. Sok csoda vanitt az
Ares Predator II-t6] a kézbe épithetd kiberpisztolyig. Ha a
jatékban sok a harc, biztosan jol jon egy-két (j fegy-
ver.

The Grmoire - Ez a kinyv a magusoknak és
samanoknak szdl. A varazslatok tervezésére, az asztrilis kildetésekre
és a magikus beavattatasra taldlhatnak szabédlyokat a jatékosok.
A mesélSk a toxikus szellemekkel és a rovar totemekkel ismerkedhetnek
meg.

Tir Tairngire — A tiindék titokzatos allamardl szél a konyv. Igazéan a
mesélSnek lehet hasznéra, jobb, ha a titkokat a karakterek maguk fedezil.
fel. Nem lesz konnyi dolga senkinek, aki az igéret Foldjére megy. Az /\my-
vilagbeli megjegyzések igazi hangulatot adnak a kinyvnek.

Tir na n6g - A masik tinde allam, a volt iroszég még titokzatosabb,
mint tirsa. Ez a vidék csak gyakorlott jatékosoknak vald, a kezdSk még
csak be sem tudnak jutni ide. Az itteni tiindék killonés mdgiara képesek, az
Utakra és ()svényekre vonatkozo6 szabalyok is megtaldlhatdk itt. Ehhez a
konyvhoz eurépai és amerikai arny-
futarok is flztek megjegyzése-
ket.

Virtual Realities - Ez a kényv a
matrixszal és a kalézkodassal fog-
lalkozik. Lényegesen béviti az alap-
kényvben talalhaté szabalyokat. Kez-
dé partinak taldn még nem érdemes
belebonyolédnia ebbe, de egy gya-
korlott kaléz minden bizonnyal &riil-
ni fog a kihivésnak. A szabalyokon
feliil egy hosszu, teljes egészében a
matrixban jatsz6d6 novellat is olvas-
hatunk itt.

SHADOWRUN KIEGESZITESEKROL
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A TSR-t gyakran érte mostandban az a vid, hogy kiadvényai bizony gyakran hasz-
ndlhatatlanok, unalmasak. Az 1994-es év ADE& D vdlasztékit felmérve figy tinik,
a kiadd felvette a kesztyiit. Kezdve azzal, hogy kiadvinyainak kidllitdsit, megje-
lenését a végsdkig feltupirozza (a boxok példinl dHagosan két-hdrom kimyvet, fi-
gurikat, kockikat, szites posztercket tartalmaznak majd), bevetnek teljesen meg-
dibbentd dolgokat is, kezdve a videdval és CD-vel.

A tavalyi évben megjelent Sarkanycsapds (DragonStrike) videdfilmre
épild jatékhoz hasonl6an az idén is megjelenik egy ,hyperreality” film:
Mély(r (WildSpace) néven. A Kalandlatomas (AdventureVision) sorozat
masodik része, mint a neve isjelzi, az tirbenjatszddik, pontosabban a Spell-
jammer tipusii viligegyetemben. A kalandozdk gonosz agyszivékkal, sar-
kanyfattyakkal, és a Rettegés Uréaval keriilnek szembe. ,Ahol véget ér a
harmincperces film, ott kezd&dik a jaték” - szél a hirdetés, egy biztos, en-
nél tokéletesebb hangulatteremtést, mint amit a vided kinal, nehéz elkép-
zelni. A filmhez egyébként még az idén négy kalandkonyv is megjelenik.

A TSR masik bombéja az Els6 Kiildetés (First Quest) lesz. Ez a doboz a
szokésos konyveken, térképeken, figurdkon és kockakon kiviil mégegy CD

lemezt is tartalmaz. A kiadvany célja, hogy bevezesse az AD&D vildgéaba a
kalandra szomjas fiatal hésjelolteket. A CD példajatékot és kiilonleges
hangeffektusokat igér.

Erdekesnek igérkezik a Red Steel is. A Vords acél egy ritka magikus fém,
mely kiilénleges hatalommal bir, igy érthets, hogy miért van olyan komoly
hatasa a Vad part lakéinak mindennapjaira. A Voros acél vilagleirasahoz
szintén csatoltak egy CD-t hattérzenével, hanghatésokkal és narrativ szo-
veggel.

Térjiink vissza a megszokott kinalathoz. Megjelenik a Dungeon Master
Screen-ek mintéjéra, az egyes osztalyokra kidolgozott Player Screen-ek teljes
sora, amelyek az adott osztaly fontosabb tablazatait, és tulajdonsagait tar-
talmazzik. Akinek mindez nem elég, az egész taskat vehet kedvenc ka-
rakterérdl, mely az adott osztdly screen-jein kiviil hirom Slommentes
anyagbdl késziilt figurat, kockakat, karakterlapokat, festékalauzt és ceru-
zét tartalmaz (Fighter’s Player Pack, Thief's Player Pack, Priest’s Player Pack,
Wizard's Player Pack).

Természetesen folytatédik a Complete... sorozat is. Megjelenik a Drui-
dék és Lovagok konyve, a DM-ek szaméra pedig a Complete Book of Villains,

mely abban segit, hogy hogyan alakitsunk valéban gonosz gazfic-
koékat. A torténelmi korszakokat feldolgozé sorozat is folytatédik
két konyvvel, az egyik a gorog kulturat: Héraklész, Akkhileusz és a
tréjai haborut korat elemzi (Age of Heroes), mig a masik a keresz-
teshabortkkal foglalkozik (The Crusades).

Akik szerették a Challenge sorozatot, oriilhetnek, idén megje-
lenik a Wizard’s Challenge I1 és a Fighter's Challenge I1.

Jiliusban fog megjeleni a Sarkanyok tanécsa (Council of Wyrs),
melynek felhasznaldsaval lehetévé valik, hogy sarkanyokat jat-
szunk. Minden egyes jatékos egy-egy jé sarkanyt alakit, akik kozo-
sen harcolnak és hajtjak végre a kiildetéseket, amelyekkel megbizza
Gket a Sarkanyok Tanacsa.

A most indulé Encyclopedia Magica sorozatnak az a célja, hogy
katalégusba szedje az dsszes méagikus targyat. Idén talalkozhatunk
az elsS kotettel, mely A-t6l C-ig foglalja egybe a témakort. A teljes
sorozat tobb mint 1000 oldalas lesz, és tobb ezer varazstargyat tar-
talmaz majd.

A mér eddig megjelent varazsléi és papi varazslatokat tartalma-
26 kartyacsomagokhoz hasonlatos kivitelben taldlkozhatunk az
idén a Deck of Encounters I-II-vel, valamint a Deck of Psionics-szal. Az
elsS a jaték felgyorsitasat szolgélja — a Szornykényvtarakban talal-
haté véletlen-generalt talalkoz4s tablazatok altermnativija. A
DM-nek nem kell mést tennie, mint kihtiznia egy ilyen kartyat, és
elmesélnie a lap alapjan a talalkozést.

Uj kotettel béviil a szines és csodaszép Monstrous Manual is,
1995 januarjaban vérhat6 a 1994-es Annual Monstrous Compendiun.
Az bsszes idén megjelend szornyeteg szines abrazolasat, és leirasat
megtalalhatjuk majd ebben a kétetben.

Az idén két G AD&D vilagot iidvozolhetiink, és kett6tsl végleg
elbticstizhatunk. Megsziinik a Greyhawk, idén semmit sem ad ki
hozzé a TSR, a Spelljammer pedig atalakul Wild Space-szé.

Mystara, az eddigi D&D vilag, az egyik djonnan j6tt. Azoknak
javasoljak, akik végigjatszottak az Elsé Kiildetést, és megnyerte a
tetszésiiket a szerepjéték. Természetesen ehhez a kiadvanyhoz is
kapunk egy CD-t, hogy jobban atélhessiik a kalandokat. A szegény
parti természetesen ezzel a pénzkiadassal egy 1épést tesz az elsze-
gényedés felé, hiszen kiadvanyok egész sora foglalkozik majd
Mystardval kezdve egy erre a vilagra kidolgozott Monstrous
Compendium-mal. Megjegyzend§, hogy mindenegyes kalandmodul
tartalmaz majd egy CD-tis.
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A masik 4] vilag a Planescape (iigyes sz6 osszevonas plane - sik és es-
cape — menekiilés), mely az ember szdméra szokatlan, ismeretlen sikokon
jatsz6dik. A kalandozok Sigil varosabél, a vilagok kapujabol indulnak dtra,
hogy felfedezzék az ismert és ismeretlen dimenzidkat. A TSR elsGsorban
tapasztalt jatékosoknak ajénlja ezt a vilagat: ,Ha mdr meguntad a régit, a
megszokottat, ez a te Viligod”. Természetesen a Planescape-hez is lesz kiiln
Szérnykonyvtar és jonéhany kiegészits és kalandmodul (melyek cimei mér
elére éreztetik a viladg hangulatat: A Kaosz Létsikjai (The Planes of Chaos),az
Abyssben (In the Abyss), a Vildgok Katja (The Well of Worlds).

A legismertebb AD&D vildg, az Elfeledett Birodalmak rajongéinak is
lesz mire koltenie az idén. Tobbek kozott megjelenik a Csodak Varosa (City
of Splendors), mely Waterdeep-et irja le, kiilonos texintettel Piergeiron Pa-
landinson palotéjara. Kiadasra keriil a sikeres The Ruins of Undermountain
folytatasa is (The Ruins of Undermountain Il imen). Az Elves of Evermeet ma-
gaért beszél, mig az Elminster kornyezettanulmanyérdl (Elminster’s Ecolo-
gtes) azt kell tudni, hogy az Elfeledett Birodalmak kilenc egyedi régidjat irja
le. Folytatddik Volo tajleird sorozata is a Kard partvidék (Sword Coast) le-
irasaval. Egy 4j, haromrészes modul sorozatban (Macro Volo) pedig a PC-k
talalkozhatnak magéval Volo-val (?) is.

Al-Qadim vilaganak rajongéi nem lesznek ennyire elkényeztetve, bér
megjelenik a Sha‘irok kézikonyve (mely kielemzi ezt az egyedili varazslo
osztalyt), mindossze négy kiegészité kalandmodul jelenik meg az Ezeregy-
éjszakat életrehivé vilaghoz.

Ugy tiinik az idén favorit a TSR-ndl a Ravenloft. Megjelenik az alap-
doboz Gj kiadasa, mely tartalmazza a Terror Birodalma (Realm of Terror) és
a Tiltott Tudas (Forbidden Lore) legjobb részeit, megtalalhato lesz benne a
sikeres joskartya csomag, az eddig leirt birtokok, és természetesen néhény
1 is. Eddig ismeretlen szomyek timadnak majd novembertsl a PC-kre -
ekkor jelenik meg a Ravenloft 3-as Compendium. Két tjj kotetet tervez Van
Richten, a sotét titkok kutatdja. Az egyikben a teremtett lények (Van
Richten’s Guide to The Created), amasikban a mimidak (Van Richten’s Guide to
The Ancient Dead) lesznek kielemezve. Vilagkiegészit6 lesz a Voros Halal
maszkja és mas mesék (Masque of the Red Death and Other Tales) cimd box,
mely a viktoridnus korba emeli a karaktereket, London, Bukarest, San

Fransisco felfedezésre var... Erdekes fordulat lesz, kérdés, hogy hogyan le-
hetséges ez az AD&D kotott kaszirendszerében.

Az idén kulondsen hatborzongaté modulokra szamithatunk, melyek k-
ziil kiemelkedik a Kés éraja (Hour of the Knife), mely az igéretek szerint egé-
szen j technikaval éri el, hogy jatékosaink hatan felélljon a szér.

A sotétség vilaga mellett a kegyetlenség vilagahoz kiadédsra keriils
konyvek sora eltorpiil. A Dark Sun-hoz is megjelenik egy terjedelmesebb
kiegészit6 doboz (egy 96 és egy 64 oldalas kiegészité konyvvel, 6 kértyaval,
16 j szornyeteggel, és egy posztertérképpel), City by the Silt Sea cimmel.
Osi hatalom tinik fel Giustenal romvarossban. Egy hatalom, mely még
magdval a Sarkannyal is hadra kell. Csak a legbéatrabb kalandorok szall-

' hatnak szembe Dergoth-tal, az él6halott sarkdnnyal. Két kalandmodult, és

%+ egy kiegészitét igér még 1994 a Dark Sun rajongék szamara.

A Sarkinydarda vilagahoz a Dragonlance Classics harmadik részén, re-
gényeken és az elmaradhatatlan xalendariumon kivil semmi sem jelenik

: meg. (Lehet, hogy a sarkanyok vilaga is a Greyhawk sorsara jut?).

A Dragonlance Classics Ill méasodik kiadasra atiiltetve lefrja az egykori

: sikeres knyveket, az Almok sarkanyait, A Sors sarkanyait, Az lgazsag Sar-

anyait és a Gy6zelem sarkanyait.
Természetesen az idén is szdmos regényt ad ki a TSR. Sikerre szamithat

Christie Golden Gj Ravenloft regénye az Ellenfél onmagamban (The Enemy
“ Within), mely Dr. Jekyll és Mr. Hyde 6rokzold torténetének alternativéja,

alamint Ed Greenwood keményborités kivitelben megjelend regénye,
mely a hires Elminster torténetét irja le. R. A. Salvatore rajongék szamara
rossz hir, Ggy tinik az éjtiindék nagy ismerdje lassul, az idén csak két kony-

= vetadnak ki t6le. Az egyik a Cleric Quintet befejezé kotete, a Chaos Curse, a
% masik pedig a Siege of Darkness lesz, amely természetesen elGszor kemény-
i kotésben jelenik meg. A torténet elég hatborzongatdan kezdddik:

Menzoberranzan egyik legerésebb csaladjanak matréndja hatalmas va-
azslattal akarja elsoporni Drizzt-et és a Mithril Csarnokot. A varazslat
zonban elszabadul, az éjtiindék varosa a kéosz vilagaba kertll, és utcait
emsokara a pokistennd, Lolth 14bai tapodjak.

A kinalatbél latszik, hogy a TSR a siker érdekében dj utakkal prébalko-

zik, beveti a modern technol6giét, a vide6t és a CD-t, raadésul kiadvanya-
- inak kiviteli szinvonalat a végletekig megnoveli. En tigy gondolom, hogy

gazan sikeres csak akkor lehet egy kiadé, ha kiadvanyai tartalmilag is

megfelelnek az elvardsoknak. Hogy igy lesz-e ez 1994-ben a TSR-ral kap-

csolatban, hamarosan meglatjuk.

TSK "'94

17




Middle Earih Caw\paigh Cauide

Elére megirt vildgokban mesélni mindig egyszerre keilemes és kellemet-
len. Kellemes, hiszen a mesélének nem kell a teljes vilag kidolgozasaval
bajl6dnia, kellemeden, mert a mesél6 gyakran érezheti tigy, hogy meg van
kotve a keze. Mindig 6dzkodtam egy kicsit azokt6l a szerepjatékoktdl, me-
lyek egy adott vilagban jatsz6dnak. Mi van, ha az én mesél5i kedvem va-
lami olyat szeretne csindlni, ami abban a vilagban lehetetlen? Inkabb val-
lalom a faradsagot és magam dolgozom ki a vilagot, gondoltam. Ezek ntan
egyre tobb olyan jaték keriilt a kezembe, melyek egy adott vilaghoz k-
tédtek. Tetszett a Runequest Gloranthéja, de nem éreztem tigy, hogy meg-
halok, ha nem mesélhetek itt. Sokkal jobban tetszett a Pendragon Brittania-
ja. Ebben szivesen és kedvvel jatszottam, bar néha volt olyan érzésem, hogy
meg van kotve a kezem. Az Earthdawnra csak néhény rovid pillantast tud-
tam vetni, de az az érzésem, hogy itt a rendszer és a vildg szerves egészet
alkot.

Senki sem tagadhatja, hogy Tolkien a fantasy atyja. Az § vildgaban jat-
szani nagy kihivas. Persze itt is felmeriilnek azok a problémak, melyeket
fentebb emlitettem. S6t, az, hogy Koézépfolde a legjobban kidolgozott fan-
tasy vildg taldn még jobban korlatozza a mesélé szerepét. A MERP
(Middle-earth Role Playing) atolvasasa utén megnyugodtam, nem kell at-
t6l félnem, hogy nem lesz munkam. Egyrészt Kozépfolde nagy, béven jut
benne hely barmilyen kalandnak. Ha valaki nem kedveli annyira a kidol-
gozott teriileteket, jatszhat Haradban, a fekete nimenoriak féldjén vagy a

hatalmas kiterjedésii keleti
vidékeken. Ezekre a teriiletek-
re csak utaldsok torténnek
Tolkien miiveiben. Ezek az
utaldsok azonban sok-sok ka-
landhoz adhatnak otletet
(csak, hogy egyet emlitsek az
ot magus kozill ketts, Alatar
és Pallando keletre mentek és
senki sem tudja mi lett veliik).
Ugyanigy Kozépfolde torténe-
te hosszii, ha a mesélé nem
akar a Gyfird Habordjanak
részletesen kidolgozott id6-
szakaban jatszani, jatszhat
mas korban. Az angmari ha-
boriik, a nagy térp-ork haborti
sok kalandlehetdséget kinal.
Akik még nagyobb szabad-
sagra vagynak, azok a Ne-
gyedkorban jatszhatnak.

Vannak olyan segitségek, melyeket még a legszabadosabb mesél§ is
o16mmel vesz. A Middle-earth Campaign Guide ilyeneket tartalmaz. A
konyv nem kotSdik szorosan a MERP-hez, barki aki Kozépfoldén akar jat-
szani hasznalhatja, barmilyen szabélyrendszer legyen a szivéhez legkoze-
lebb allé (persze a legtokéletesebb élvezetet a célzottan Tolkien vilagéra
kitalalt rendszer hasznalata okozza). A konyv részleteiben targyalja Ko-
zépfolde toldrajzat és népeit. Részletezi a keleti és déli vidékeket is, bér
ezeken a helyeken bséges teret hagy a mesél§ fantazisjanak. Megtalalhat-
juk benne a vilag torténeti kronol6gijat, a népek és fajok leirasat is. Kiilon
sz6l a kozépfoldei magia hasznalatarél. A varazslas tudomanya veszélyes
dolog, hasznaléja kinnyen juthat Szaruman vagy a nlimenoriak sorséra.
Hasznos tanacsokat talélhatunk a jatékstflusunknak megfelel6 hely és id6
kivalasztasara is. Ot egész oldalas térkép szemlélteti a kontinens hémér-
sékleti és csapadékviszonyait, f5bb kereskedelmi utait és mas jellemzit.

A Campaign Guide legnagyobb részét a nyelvi fejtegetések teszik ki. Ne
felejtsiik el, hogy Tolkien szdmara elsGdleges volt a nyelvek szerepe vila-
gaban. Hogy 6t magat idézziik: ,Sokan kérdezték, hogy mirdl szdl a
Gytirdk Ura és minek az allegériaja. Azt feleltem, hogy nem t6bb, mint pré-
bélkozés arra, hogy olyan szituaci6t teremtsek, melyben egy egyszert iid-
vozlés igy hangzik: elen sila liimenn’ omentielmo.” (A tinde mondat jelen-
tése: Csillag ragyogja be talalkozasunk éréjat.) Barki, akit igazan érdekel a
tiinde nyelv béséges anyagot talal ebben a kényvben. Tiinde—Angol és
Angol—Tinde szétar, kiejtési szabalyok és tiinde nyelvtan dllnak rendel-
kezésére. Ezek segitségével igazan konnyi valédi tolkieni hangulatot te-
remteni. Egyszeriibb mondatokat és szavakat percek alatt allithatunk dssze
(a Biborhold sindéaul példéul Caranithil).

A kényv utols6 része tulajdonképpen Tolkien sz6tar. Szinte minden,
miiveiben el6fordulé név, hely és sz6 magyarazatit megtalalhatjuk itt.
Nagy segitséget ny(jthat minden elkdtelezett Tolkien olvasénak.

Mire végigolvastam a Middle-earth Campaign Guide-ot minden ber-
zenkedésem elmiilt az el6re megitt vilidgokkal szemben. A MERP j6 példa
arra, hogy a megszabott vilag hogyan jelenthet felbecsiilhetetlen segitséget
a meséldnek anélkiil, hogy giizsba kotné képzelGerejét. -bért-

GALERIA

18




Melnibonéi Elmc

Januari szamunkban a Chaosium Inc. Irvestigator’s Contpanionével, most
pedig egy masik szerepjatékahoz, az Elricl-hez (l. Biborhold 2. évf. 10.
szém) az alap konyv utén elsGként kiadott kiegészitGjével foglalkozunk.
Mar a boritd is azt a kilonos, egyedi hangulatot sugarozza, amit a
Moorcock regényekbdl megismerhettiink. A durvanak tetszs, mégis for-
mas betiik a melnibonéiak kegyetlennek, érzéketlennek tinG jellemvona-
saitidézik fel. Hangulatos, érdekes stilusti grafikak segitik elképzelni a Sar-
kényszigetet és népét.

A 126 oldalas kinyvet ot fejezetre osztottdk. Az elsGben a 10.000 éves
Arany Biro@alom torténelmérdl, a Sarkanysziget foldrajzardl, élGvilagardl,
Imrryr, az Almodé Varos és a Csaszari Palota titkairdl olvashatunk. Na-
gyon élvezetesek a leirdsok — nemcsak puszta
tényeket, de a jatékhoz nélkilozhetetlen han-
gulatteremts legendékat, eseményeket is is-
mertetik. A mésodik fejezet fGként a mesélGk
és amelnibonéiakat alakit6 jatékosok szdmara
tartogat értékes informacidkat. Erzelmeik, tar-
sadalmuk, szokasaik, mivészetitkk megisme-
rése utin az életiiket olyannyira meghatérozé
fézetekrdl esik sz6. Az Elric uralkodasa alatt
él6 szerepl6k bemutatdsa és statisztikdinak
kozlésével zarul a fejezet. Ez utan a hitvilag-
gal, valamint a természet és a vilagegyetem
hatalmaival foglalkozik a kényv.

A kvetkez6 két fejezet mar sokkal ténysze-
ribb. A negyedikben tulajdonképpen csak két
talalkozasi tablazat talalhat6, az elsé Imrryr
vérosdban, a masodik pedig a szigeteken
hasznélandé. Minden eseményt néhény soros
magyarazat teszi konnyebben, gyorsabban
hasznélhatéva, igy a kreativ mesélé barmikor
fellapozhatja ezeket az oldalakat.

Nem szerepjaték a szerepjaték nem-jatékos
karakterek nélkiil. Szamos nagy gonddal ki-
dolgozott NPC, démon és szorny statisztikai-
bdl vélogathatunk az 6todik fejezetben.

Végiil harom kiilonallé kalandmodul (The
Sojourner’s Guide to Melniboné, The Suffer Glass,
The Ghost of Cities) kovetkezik.

A Turistdk Melnibonéi Utikalauzd-ban felfe-
dez6i és térképezési feladatok varnak a kalan- 4

dozékra. A Vandorlé Bolcsesség hajé kapita-
nya, Grodonion M'Glak megnyeré személyi-
ség. Egy jokora irattiit hord a fején, amirdl
mindenféle cetliket tépked le, és miutén elol-
vasta, megeszi azokat. A haj6 fedélzetén be-
mutatja a kalandozdékat a Larmés Tuddsok
Szovetsége vezetGjének, aki egy elttnt kutato,
bizonyos Sinbos H'nd'n felkutatiséra, vagy
feliegyzéseinek visszaszerzésére ad megbi-
zést. (El tudom képzelni, amikor a szerencsét-
len jatékosok megprobéljak kimondani a ne-
vet. A Gyalog-galopp barlangjelenete jutott
eszembe itt, az a rész, amikor a falba vésett
lizenetet prébaljak megfejteni a derék lova-
gok.) A kiildetés sikere érdekében megidéznek
egy démont, aki ugyan remekiil ismeri
Melniboné foldrajzat, azonban rettenetes mo-
dordval, epés megjegyzéseivel boldogitja a
merész kalandozokat. ,Tudod, hogy az itteni
rovarvildg jorészt haldlos veszélyt jelent? Vegyiik
példdul azt, ami épp most mdszik fel a ldbadon...”,
vagy ,Ez eqy jopofa fické! Ha egy démon felfalnd,
erdsebb gyomrinak kellene lennie, mint amilyen
nekent van.”. Felbukkan még a konkurens tu-
déstérsasag, és szallitbeszkozilk, egy Oridsi
fémrak, ami olyan hasznos képességekkel ren-

delkezik, mint az Ollk Fenyegets Csattogtatdsa (70%), és a Fiiggdleges Ki-
vételével Barmilyen Terepen Athaladas (90%). Nem szabad azonban elba-
gatellizalni, elég rendesen sebez a fenyegetSen csattogo ollGival, és a fitg-
goleges kivételével barmilyen terepen 4thalad6é fémteste sem éppen
kénnyi paplan az alatta fekvonek. Elképzelhets, hogy a modul iréja sokat
jatszott a Paranoia ,szerepjatékkal”, és innenj6tt azihlet. Aki megelégelte a
komoly kalandokat és egy kicsitlazitani szeretne, bizton szdmithat gvakori
kacagdsra a modul végigjatszasa kozben.

A Szenvedés Uvege a kdosz egyik Gsereji varazstargya volt, de mieldtt a
melnibonéiak megismerhették volna a mikodését, a kaosz és az egyensiily
habortjaban megsemmisiilt. Doktor Qua, egy magus az idSutazassal ki-
sérletezik, és eredményei biztatéak. Egy
utazésa alkalmaval feltdrul el6tte a jovg,
Melniboné szornyii végzete. Kalandozokat
keres, hogy visszakiildve Gket a miiltba,
megmentsék a pusztulastdl a Szenvedés
Uvegét, és ezzel az Arany Birodalmat is. Az
idéutazas idejére mindannyian kapnak
egy-egy kéoszkardot, és kiilsejitkk melnibo-
néira véltozik. A Varjikastélyban 6rzik az
Gsi ereklyét. A kastély ura, Dusac herceg
délre kiildi a kalandozokat, hogy megvivja-
nak a Szél Seregével. Az tton sziikség lesz a
jatékosok szerepjatszé-tudomanyara, hogy
sikertiljon emberi valgjuk elrejtése a melni-
bonéi dlca mogott. Sarkanylovasokként mo-
numentalis légicsatiban vesznek részt,
majd visszatérve a kastélyba, inniuk kell a
Szenvedés Uvegébdl, ami nem méds, mint
egy leheletvékony iivegbdl csiszolt kehely.
Harom dolgon all vagy bukik ajové: a Szen-
vedés Uvegén, a Sasok Hercegének kardjan,
az egyediili térgyon, ami képes Gsszetormi a
kaosz kelyhét, valamint a kalandozékon.
Egy Ugyes tablazat alkalmazésaval vissza-
adhat6 az ostrom és az dsszecsapasok for-
gataga, eseménysorozata. Ha megmentik a
Szenvedés Uvegét, a jelenbe érkezve meg-
pillantjdk a kdosz uralta vilagot, és a meg-
nyomorodott, binband Doktor Quit, aki el-
kiildi a kalandozoékat a Szenvedés Sikjara,
hogy legy6zzék a Kinok Kiralyat és vissza-
allitsak a muiltat. Izgalmas, tartalmas ka-
land, minden szerepjatékosnak ajanlom,
még ha nem is Elric!-et jatszanak.

A Kisértetvdros a rendtdl és kaosztdl fiig-
getlen teriilet, ahova csak a Fiatal Kiralysa-
gok halandéi léphetnek be, 4m 6k is csak
szellemekként, vagy az dlmaikban. Két ma-
gus, D’aan, egy melnibonéi almodo, és
Embol Krang, a gonosz Pan Tang-i kerill a
varosba. A kalandozék D'aan Janya megbi-
z4sabol az apa lelkét keresik, akinek az volt
a terve, hogy a Kisértetvarosb6l Imrryrbe
hozza a Szellemtornyot, de csodélatos 4l
mabdl nyolc év 6ta nem ébredt fel. A
Kisértetvarosbol két médon lehet visszatér-
[ ni: az elsé a Lélekhurok, a masik Embol
Krang biivés tivegei, de mindketts a vesze-
delmes Pan Tang-i birtokaban van, aki az
Arnytoronyban &rzi e targyakat. Ha
hivatlanul prébélnak behatolni, zombikkal
kell megkiizdeniiik. A kalandmodul irdja,
l Penelope Love kamatoztatta a Castle of

Eyes cimdi regénye irasakor szerzett tapasz-
l talatait. Az unalomig ismert rémek egy-egy

szivfacsaré mondatot mormolva elnyerik
barki szimpatidjat. Az Arnytoronyban a ka-
landozék lelke is veszélybe kerii, lehet,
hogy harcolniuk kell Embol Krang testének
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De Horribilibus Mysteriis

II1. Foli6 — A Worhullel-kultusz hattérének utolso fejezete.

Worhullel Gyermeke

A Gyermek tigy sziiletik, hogy a megidéz§ varazslat (Id. az I. Foliot, Ima
Worhullelhez) elmondésakor az isten atkiildi lelkének egy részét ebbe a di-
menzidba, és a lélek belekoltozik egy él6lénybe. A megszallt lénynek ér-
telmesnek kell lennie; ha a varazslénak nem sikeriil az Ellenallasi Tablan
(Resistance Table) POW-javal tildobnia a Gyermek POW-jat, 6t fogja meg-
szdllni a Gyermek. A Gyermek POW-ja aszerint valtozik, hogy hany
Worhullel-bélvanyt hasznélnak az idézésnél: tehat ha egyet, 1D6-1 (0-5),
ha kett6t, 1D8-1 (0-7), ha harmat, 1D10-1 (0-9). Ha a kidobott POW nulla,
egy vagy kettS, a Gyermek életképtelen: a megszallt aldozat elszenvedi
ugyan a lentebb olvashaté elvaltozasokat, de meghal.

A megszéllt1ény annyiszor 2D4 ra alatt véltozik 4t Gyermekké, amek-
kora eredeti POW-ja volt. Az étvéltozas soran a megszallt lény teste
Worhullelhez hasonlatossé valik, pl. humanoidok esetében, a 1ény bére fel-
hasadozik, végtagjai megnyqilnak, teste finoman éttetszGvé vélik (annyira,
hogy abdr alatt latszanak a litktet szervek). Karmai és szérnycsokevényei
is néhetnek, repiilni azonban tobbnyire nem képes.

A megszéllt lénynek megsziinik onall6 akarata, irdnyitasat a Worhullel
altal beléplantalt erd veszi at (elsGdleges céljava tehat Cthulhunak és hi-
veinek az elpusztitisa vlik).

A tulajdonsagait (a POW kivételével) a megszallt lény tulajdensagainak
és a Gyermek POW-janak dsszeadasaval kapjuk meg.

Harcban a Gyermek fogait és karmait hasznalja, de adott esetben nor-
malis fegyvereket is igénybe vehet. A Worhullelné] emlitett testritkitdsra
nem képes.

statisztikdk

STR eredeti + (megidézés utani) POW /2
CON eredeti + POW/2

SIZ eredeti + POW/2

INT eredeti + POW/2

POW specialis (1d. fent)

DEX eredeti + POW/2

HP eredeti + POW/2

Mozgas 15

Fegyver: karom  (tAmadds  mindkettével  egyszerre),  55%,

1D4+sebzésbonusz, harapas, 55%, 1D6+sebzébénusz

Pancél: A tiizfegyverek sebzése a lehetd legkisebb.

Varazslatok: A Gyermek csak a megszallt [ény éltal esetleg ismert varazs-
latokat ismeri.

SAN-hatas: 1/1D8

Worhullel Helytartéja

Mint a el6z6 Félidban mar emlitettiik, a Helytarté a Gyermekhez hason-
l6an szintén Worhullel lelkének egy darabjabél jon létre, azonban az evi-
lagi testtd], melyen él6skodik, fiiggetlenebb, mint a Gyermek. Helytartot
még a kultusz virdgzasa idején is nagyon kevésszer idéztek meg, azéta pe-
dig csak egyetlen ilyen eset ismeretes (melyrél a Hermyloion szerzGjének
kapcsan még sz6 lesz alabb). Ennek oka az, hogy a Helytarté mindenképpen
elpusztitja a megidézdt, mert ez alény Gigy sziiletik, hogy miutén a megidéz
agyat felfalta - s ezzel korlatozott lehetGséget szerzett az eviligi létre -
kitor a varazslé tires koponyajabol s 6nall6 életet kezd (a megidézs holt-
testének latvanya 1/1D3 SAN-veszteséget okoz).

A Helytartét mint meghatérozott fajt sajnos nem igazén tudjuk ponto-
san leirni, mert egyrészt nem talaltam ra egyértelmd utalast forrasaim kozt,
masrészt allitélag minden megidézett Helytart6 alakja mas és mas, bar tu-
lajdonsagaiban mindegyik nagyban hasonlit apjara, Worhullelre. Alakjuk
mellett erejiik is valtozo, mert a Gyermekhez hasonléan fiigg a megidézd
POW-jatdl, de még attdl is, hogy az illetd mennyire odaadé hive Worhul-
lelnek. Ez az oka, hogy igazén hatalmas, erejében Worhullelt megkozelitS

Helytart6t csak egy igazan hatalmas varézslé-pap tudna megidéz-
ni élete feldldozasaval. Noha Worhullel régi hivei, a szakadar
Hyperbéreaiak - akikrdl a kovetkezS, A Hermyloion cimi részben
lesz sz6 bdvebben -, bizonyéra tobb Helytartét is életre hivtak,
miutdn megvetették a késébbi Waughphilch alapjait, egy-egy
Helytarté megjelenése mégsem lehetett tdl gyakori (tobbek kozott,
mert egyszerre csak hiarom Helytartét lehet megidézni); forrdsom
nem is emlit konkrét eseteket. Ez méar csak spekulécié, de erSsen
feltételezhetd, hogy kozvetleniil a kultusz pusztulasa el6tt éppen
egy Helytarté megidézésére késziilédtek Worhullel hivei, s ha az
idézés sikeriil, bizonyira az addigi leghatalmasabb szornyet
hivtak volna életre, kérdésessé téve ezzel a kultuszt lerombold
csata kimenetelét.

A Helytarté megidézése hosszabb és faradsagosabb munka,
mint a Gyermeké. ElGszor is, mint emlitettiik, a megidézének leg-
alabbis Worhullel hivének (de inkébb papjénak) kell lennie, kiilon-
ben az idézésbdl legfeljebb egy szanalmas kis visitozé csecsemd-
szdrnyeteg sziilethet (1d. alabb a Worhullel Fattya részt). A megidé-
z6nek (aki értelmes lény kell, hogy legyen) egyediil kell a szertar-
tasba kezdenie. Ez kb.egy hénapot (egész pontosan egy teljes hold-
ciklust) vesz igénybe, ami alatt a megidézs csak érzg lény (tehat
ember) hiisét és vérét fogyaszthatja. A szertartés megkezdésének
elsS napjan (Gjholdkor) egy Imat kell elmondani az istenséghez -
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egyetlen sz6 kiillonbséggel ugyanazt az imat, amivel a Gyermek
megidézhets (Id. 1. Féli6, 93./11.). Az Ima elmondésira minden-
ben az [. Féliéban leirtak &llnak (beleértve a sziikséges két aldo-
zatot). A holdhénap minden ezutéan kovetkez6 napjana megidézs
naponta hdromszor elmondja az Ima erészét képez6,
Worhullelhez fordulé kényorgést, és egyben kezdi el6késziteni
magat az istenség HelytartGjanak befogadésara. A szertartas ko-
zepéhez érkezve, tehét teliholdkor Gjabb teljes Imat kell mondani,
hérom emberi lény felaldozasaval. Ez utdbbi ritudlé sorén a va-
razslénak véndjat megnyitva legalabb egy liter vért kell 6ntenie az
aldozati oltar balvanyara. Az iméat elvégezve Gjabb napi harom li-
tanai kovetkezik, mig a holdhénap utolsé napjan a szertartast le-
z4r6 Ima elmondasa utén, ha a szertartas sikeres, az isten beléplan-
tilja a megidézdbe Helytart&jat. (Ha a hdrom Ima koziil valame-
lyik is sikertelen, az egész szertartast Gjra kell kezdeni.)

A Helytarté megsziiletésére némiképp kiilénboz6 szabélyok vo-
natkoznak, mint a Gyermekére: a megidéz6 POW-jat meg kell szo-
rozni egy bizonyos szdmmal (altalaban harommal vagy ottel, de a
mesélS tetszés szerint véltoztathatja ezt, attél figgden, hogy a
megidézd milyen odaadé hive Worhullelnek). Erre az értékre sza-
zalékkockaval kell dobni; ha a dobas az érték félott van (de 95-98
esetén mindenképp), gyenge, alig életképes szérnyetegecske szii-
letik (Id. aldbb), 99-00-s dobas esetén pedig csak egy élettelen, for-
matlan véres torzé robban ki a megidézs koponyajabdl. Ha a do-
bott érték az esély egyotode vagy anndl kisebb, kiilondsen erSs
szbrnyeteg sziiletik, a POW kidobésahoz +1D3-at adhatunk.

A Helytarté POW-jat is az idézéskor hasznalt balvanyok szama
hatérozza meg, ett6l foggGen lehet 1D10+3, 1D10+6 ill. 1D10+9.

A sziiletés néhany 6ra alatt zajlik le, ezalatt a megidéz pokoli kinok
kozott meghal. A megidéz6 koponyajabdl kitérs Helytarté Gjabb pér éra
elteltével éri el kifejlett nagysagat.

Azt, hogy aHelytarté tulajdonsagaiban mennyire hasonlitapjahoz, els6-
sorbana POW-ja hatdrozza meg (tehat ahdny szézaléka a kidobott POW az
isten POW-janak (21), annyi szazaléka lesz a t6bbi tulajdonsag is az isten
megfelels tulajdonsagainak). A kinézetre és képességekre vonatkozéan
ilyen szabély nincs; a mesél§ hatirozhatja meg a szornyeteg pontos kiil-
alakjat, varazslatait, képességeit és az 4ltala okozott SAN-veszteséget, fi-
gyelembe véve természetesen, hogy a Helytarté azért alapjiban hasonlit
Worhullelre, és semmilyen téren nem malhatja foliil 6t, csak olyan kilon-
leges képességei és varazslatai lehetnek, mint neki.

Végezetiil, mint emlitettiik, a Helytarté ugyan sokkal hatalmasabb a
Gyermeknél, nagy gyengéje azonban, hogy nem sokaig tud ebben a vilag-
ban létezni. Mivel nem egy gazdatest tartalékaibdl él, mint a Gyermek,
egyetlen er6forrdsa az evilagi életre a megidézS agya, a Helytart a
megidézés napjétdl szamitva annyi hétig él, amennyi a megidéz6 POW-ja
volt asziiletés pillanataban. Ha az idézéshez tobb balvanyt hasznaltak, ezt
az értéket meg kell szorozni a balvanyok szaméval. Az id6 lejartaval a
szornyeteg agonizalni kezd, egy-két éra alatt elpusztul, teste szétoszlik,
ereje pedig visszatér atyjéhoz (amit a balvany kristalygombjének felizzasa
jelez).

Egyszerre legfeljebb harom Helytarté létezhet a Foldan.

Worhullel Fattya

A fent mér tobbszor emli-
tett kis szornyeteg akkor
szilletik, ha a Helytarté
megidézése sikertelen,
vagy ha az isten haragja-
ban ‘belepetézik’ a vele
kapcsolatba 1épébe (1d. az
el6z6 Folidban Worhullel
leirasat). Létrejotte hason-
16, mint a Helytartéé, a
kiilonbség annyi, hogy a
FattyG megsziiletése utan,
kitérve a koponyabdl, alig
fejlédik tovabb, apré (max.
60-70 cm magas), nyalks,
visszataszité, de nem tal

veszélyes szornyeteg fejldik csak belSle. Hasonlit ugyan Worhullelhez, de
sokkal ,siirtibb” néla, nincsenek kiilénleges képességei és elég buta, az
istenség akaratat csak korlatozottan tudja teljesiteni. Viszonylag hosszi
ideig él, annyi holdhénapig, amekkora volt a POW-ja az embernek, mely-
bél kikelt.

Ha a Fattytinak kidobott POW nulla, egy vagy kettd, élettelen torzo
keletkezik.

Statisztikak

Atlag
STR 1D6+3 6-7
CON 1D8+2 6-7
SIZ 1D6+2 5-6
INT 1D6+1 4-5
POW 1D4 2-3
DEX 1D8+3 7-8
HP 39
Mozgas 8
Fegyver: karom (tdmadas mindkettSvel egyszerre), 30%,

1D2+sebzésbénusz, harapés, 45%, 1D4+sebzébénusz
Pancél: A tizfegyverek sebzése a lehets legkisebb.
Varazslatok: nincs

SAN-hatas: 1/1D4

A Hermyloion

A Hermyloion a Worhullel-mitoszrél sz6l6 egyetlen irasos emlék (a
Heimyloion sz6 annyit jelent, hogy ,A bebortonzott”, utalva ezzel
Worhullelre és torténetére). Valamikor a IV. szazad kornyékén keletkez-
hetett, irGja a haldoklé6 Rémai Birodalom egyik keleti provincigjaban élt,
Murmaul Hamak hivtik. Nevébsl nehéz lenne szarmazéasara kovetkeztet-
ni, de mivel mivét gorogiil irta, minden bizonnyal ez volt az anyanyelve.
Murmaul Har a pontusi helytarté embere volt, valészinileg mint tanacs-
ado teljesitett szolgélatot.

Murmaul Har élettorténete homalyos, jéforman semmit sem tudunk
szarmazasarol a Pontusba keriilése el6tti idGszakrél. Nem tudni, hogyan
keriilt sziil6helyér6l Réméaba és hol szerezte mindazt a tudast, amit
birtokolt, de egy biztos: hatalmas erdk rejt6ztek benne, Még Rémédban
valahogy a kozel6be férk6zott Pontus késdbbi helytartdjanak, s annyira a
szivébe lopta magat, hogy nem kellett tobbé megélhetésének
problaméjaval foglalkoznia.
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Pontusban kiilon részt kapott a helytartéi palotabél, hogy, mint mondta,
kiilonboz§ kisérleteket folytathasson. Ura nem nagyon tor6dott vele, mit
kotyvaszt szolgaja a laboratériumban, igy Murmaul Har nyugodtan
dolgozhatott. Apranként egyre Gjabb és Gjabb szobakat kért a helytart6tol,
amit az mit sem sejtve, s mert més gondjai is voltak, meg is adott. Murmaul
Har pedig ott-tartézkodasuk masodik évére felépitette a szerkezetet,
melynek segitségével képes volt a tavoli maltba latni. Minden bizonyal
maér ekkor sem volt teljesen épelméji, de miutan ratalalt egy tavoli foldrész
rég elpusztult kultuszanak emlékképeire, maradék eszét is elvesztette, bar
tovabbra is képes volt logikusan gondolkodni és tervezni. Szerkezetével
gondosan kikémlelve a Worhullel-kultuszt ~ mert erré] van szé —, lassan
mindent megtudott a bebortonzott istenrd] és kovetSirl. Hamarosan
kapcsolatot teremtett Worhullel egyik réges rég elporladt fGpapjaval is.
Hogy e kapcsolat létrejbtte utan 6nszantabol dontott gy, hogy felébreszti
az isten hitét, vagy a pap emberfeletti akaratdnak hataséra tette ezt, drok
rejtély. De tény, hogy hamarosan iitra kelt, sz6 nélkiil otthagyva urét, és a
fél vilagot bejérta, amig, ki tudja, milyen megérzéstsl vezérelve ratalalt az
egyik Worhullel-balvanyra. Megidézett jopar Gyermeket s velik
garazdalkodott északon, amig Ggy nem dontbtt, sokkal magasabbra tor.
Egyenesen a civilacié kézpontjaba, Réméba utazott, hogy ott hivjon életre
egy Helytartét. El is végezte a szertartast a varoson kiviili erdében, de
valami hiba cstszhatott a ritudléba, mert néhény nap mulva egy Rémaba
tarté kereskedékaravan talalt ra Murmaul Har szétrobbant koponyéji
testére, mellette egy nyalkas, véres, undorité hiscsoméval. A karavént
kisérd egyik katona valtig allitotta, hogy a formétlan kéz6dmény mozgott
és visong6 hangokat adott, amig le nem dofte...

A Hermyloion Murmaul Har pontusi kutatdsai soran keletkezett, miel6tt
a magus elszokott volna a bélvanyokat keresni. Murmaul Har
papirusztekercsekre irta fel valamennyi tapasztalatat, a kultuszrél és az
istenségrél  szerzett sszes
ismeretét, tobbek kozott a
Worhullelhez kapcsolédé vala- |
mennyi ritudlét is. \ l

A kotetbdl megtudhatjuk, mi
tortént  Worhullelel, hogyan
szamfiizték ebbSl a dimen-
ziébdl, hogyan szilletett meg
kultusza, milyen véres szer-
tartdsokban imadtak hivei, ol-
vashatunk sokdig elzart kul-
tuszanak kiteljesedésérdl, a kul-
tusz kozpontjardl, a hatalmas
barlangrendszerrdl és lakéirdl,
akik a fels6bbrend(i atlantiszi
nép, a Hyperbéreaiaik sza-
kadarjai voltak. Olvahatunk
még e lények nyelvérdl,
életmédjukrél és a kultusz tor-
ténetérél, viragzasarél, a temp-
lom felépitésérdl, s végil a
Worhullel-hiveknek a Cthulhut
imado fajtarsaikkal vivott kiiz-
delmérdl és a kultusz pusztula-
sarol.

|
!
|

A szdveg 6gordg nyelven
irédott és rendkivil nehéz
megérteni, sok helyiitt kevert,
latin vagy akér hyperbérai
nyelv(i részek tarkitjak, mon-
datai tobbnyire zavarosak és
mér-mar teljesen érthetetleniil
szovevényesek. Elolvasdsa na-

ka, de akinek sikeriil, tengernyi ismerethez jut Worhullel kultuszardl -
hogy ezt elméje hogy viseli el, mar més kérdés.

Végezetill egy fontos dolgot kell megemliteniink: a Hermyloionmak nem
létezik teljes mésolata. Eredeti kézirat — amit bizonyéra pontusi helytart6
valamelyik embere, talan pont Murmaul Har ut6dja vett magéahoz — leg-
jobb tudomésunk szerint elveszett és csak par toredékes mésolata marad-
tak meg néhany mas kotetben.

Harom ilyen mésolat ismeretes, ezek a jaték szempontjabdl lényeges
adataikkal a kdvetkezSk:

~ A legteljesebb kivonat egy 1200 kérili francia krénika bal oldalan
talalhato. A krénika egyetlen ismert példanyat a parizsi Bibliothéque
Nationale-ben taldlhato. Sanity veszteség 1D3/1D6; Cthullu Mitosz +6%, ;
Vardzslat szor26 x3; Hyperboreai nyely +15%.

— A maésodik ismert, kevésbé teljes mésolatat egy 1500 koriili angol sé-
tanista értekezés tartalmazza. A kotetet betiltottak, 6t fennmaradt példa-
nyabol az egyiket a British Miizeum 6rzi. Sanity veszteség 1D2/1D4; Ctiudhu
Mitosz +5%, ; Vardzslat szorz6 x2; Hyperbdreai nyelv +10%.

— A haramadik, legnehezebben fellelhets, de legtokéletesebb szovegii
toredék egy torok imakonyv kotésében talalhat6 meg dsszehajtott f6liomé-
retii lapokon. A torok kotet a damaszkuszi dllami konyvtar része. Sanity
veszteség 1D3/1D6; Cthulhu Mitosz +3%, ; Vardzslat szorzé x3; Hyperbreai
nyelv +12%.

A kotetekben talalhato varazslatok szinte kivétel nélkiil a korabban mar
leirt, Worhullelhez kapcsol6d6 ritudlék (a mesél6, ha kedve tartja, tjakat is
kidolgozhat). Mas, rovidebb mésolatok is létezhetnek (ilyen példaul az,
ami alapjan a Sakal végezte praktikait, s melynek egyik lapja ma is ott van
Waughphilch-ben), de ezekrdl pontos felsorolast nem tudunk adni.

Adeptus

gyon nehéz és idSigényes mun-
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A Pegazus
Csordlatos, szdrnyas paripa.

Mitosz: Két, egyméstdl eltérs legenda szdl Pega-
zus (helyesen: Pégaszosz) sziiletésérdl. Az elsé
szerint a csodalatos paripat az istenek ajandé-
koztak Bellerophontész szaméra. A masik torté-
net ennél jéval hosszabb.

Perszeuszt, a hires gorog hést egyszer komoly
bajba keverte nagyotmondasa. Be kellett tartania
egy meggondolatlan igéretét, és meg kellett sze-
reznie az egyik Gorgé fejét ajandék gyanant
(lasd Mitologiai ABC, Biborhold 1993. januar). A
hérosz az istenek segitségével gyGzedelmeske-
dett, levagta a haland6 Gorgé, Medusza fejét.
Pégaszosz, a szarnyas paripa (Medusza és
Posszeidon fajzata), valamint Khriiszadér az
saranykardd” Orids ekkor pattant el6 a
kigybasszony testébd].

Az isteni szarmazdsi Pégaszosz sziletése
utin sokdig szabadon koészélt. Csak tiszta
forrasvizet volt hajland6 inni, ahol nem talélt
ilyet, ott a patajaval beszakitotta‘ a sziklat, s
rugdsa nyoman rogvest viz fakadt. Igy jottlétre a
Hippukrénné (Léforras) is, melynek vizéért
aztan korokon keresztiil ide zarandokoltak az
ihletre ,szomjas” dalnokok és énekesek.

Pégaszoszt, aztan Bellerophontész fogta el. A
szarnyas paripa és az isteni szarmazasi hés
sorsa ezek utén teljesen dsszefonddott (egyesek
ugy vélik, hogy Bellerophontész nem mas mint
Khriiszaér, az 6rias). Erdemes hat a gorog hds
torténetét is megvizsgalni (mér csak azért is,
mert talén az egyik legliraibb a gorog mitoszok
koziil).

Bellerophontész a gonoszsagardl hirhedt Szi-
sziiphosz unokéja, egyes elképzelések szerint
Posszeidon, a tengeristen fia. A fiatal hés gyak-
ran megcsodalta Pégaszoszt a Peiréné-forrasnal,
de sokéig hiaba sévargott utana. Bellerophon-
tész egy hires jostél kért segitséget, hogy hogyan
is foghatna el az isteni paripat, majd az elhan-
gzott, fura tanacsot megfogadva Athéné oltara-
nél toltott egy éjszakat. A sotétség leszallta utan
megjelent az istenné és egy aranyos féket adott a
hérosznak, azokkal a szavakkal, hogy mutassa
meg azokat apjanak, Posszeidonnak majd
aldozzon fehérsz6ri baranyt.

A hés igy is tett. IllendGen oltart emelt
Athénének, majd elindult, hogy elfogja
Pégaszoszt. A forrashoz érve Bellerophontész a
szilaj paripa nyakaba vetette az aranyos féket,
amit6l az rogvest megszelidiilt. Ekkor a hés a
paripa hatara pattant, és ezentdl nem is valtak
meg egymastol.

A péros sok drmanyon keresztill kitartott
egymas mellett, sok harcot megvivtak, és szamos
szornyet legy6ztek, példaul Khimairat, a
tlizokado szornyet (lasd Mitologiai ABC, 1993.
november) is egyiitt pusztitottdk el. Bellero-
phontész mindig tiszta életet élt, késdbb, amikor
Likia kirdlya lett, a nép igaszsagos
uralkodéként tisztelte. Az istenek mégis ellene
fordultak. Lanyat Artemisz istennd ragadta el,
egyik fiat, Iszandroszt pedig Arész pusztitotta
el.

A magédra maradt hds sokdig kéborolt a
Bolyongéas Mezején. Lelkét kétségek emésztet-
ték. Hol az igaszsag a foldon, ha a tiszteséges
embereket éri a balsors, és a hitszeg zsarnokok
boldogulhatnak? Istenek-e egyéltalén az istenek,
ha mindezt megengedik?

Amikor baratai megkeresték, Bellerophontész
feltarta nekik szivét, szavakba ontotte kételyeit,
kétségeit. Majd igy sz6l hozzéjuk:

»Ha gydgyitani akar az orvos, ismernie kell a
betegséget! A betegség sokféle lehet, s ezért nem
lehet mindegyiket
ugyanazzal az orvossag-
gal gyogyitani. Van
betegség, amit maga
szerzett —maganak a
halandé, de van, amit az
istenek  mértek  ra
méltatlanul. De én ki-
mondom nyiltan: az
istenek, ha ratul cselek-
szenek, nem istenek tob-
bé!”

Ezekkel a szavakkal a

megtort Bellerophontész
- utoljgra - felpattant
Pégaszosz hatdra, és
egyenesen az Oliimposz,
az istenek hona felé vette
az iranyt.Merész szarny-
csapasokkal emelkedett
a magasba, a csodapari-
pa szarnyai kecsesen
szelték az égbolt kékjét.
Olyan magasba emelke-
dett  Bellerophontész,
mint még soha. A hérosz
elérte a felhdket, de ott
Pégaszosz megbokroso-
dott és levetette 6t a ha-
tardl. A szarnyas paripa
elt@int az emberek vila-
gabdl, ugy tartjdk, Zeusz
befogadta az oliimposzi
istalléba.

Bellerophontész pedig lezuhant a magashol és
halalra ztizta magat, de mielétt kilehelte volna o
lelkét, gyaszéneket mondott Onmaga felett,
énekbe foglalva hdstetteit és életét. Belle-
rophontész tiszta lélelekkel buicstizott az élettd],
amelyet az igaszsag megismerésének aldozott
fel.

A torténetnek természetesen van mas val-
tozata is, miszerint Bellerophontész gigis-
ségében indult el az Oliimposzra, és Pégaszosz a
Zeusz éltal kildot: kiméletlen bogolytél megva-
dulva vetette le 6t.

RPG: Az Osszes fantasy jatékban talal-
kozhatunk a szérnyas paripaval, természeteses,
hogy mint a tobbi mitologikus teremtménybdl
(Medusza, Khimaira stb.), bel6le s faj lett. Egész
lovagrendek 1éteznek, akik pegazushéton indul-
nak csataba.

A pegazus azon ritka lények kozé tartozik,
melynek jellemvondsai szinle az dsszes szerep-
jatékban megegyezGek. Igaz, nemes j6szég, vég-
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telen szabadsagvaggyal, csak az igazan mélté
tarsat hajland6 a hatira engedni, akit mellett
aztan élete végéig ldtart. Ez a rovid leiras teljesen
igaz az AD&D pegazusara is. A csodalatos
paripa kiilsejében leginkabb egy arabs telivérre
hasonlit, azzal a nyilvanvalé kiilonbséggel, hogy
mels§ labai felett két, tollas szarny né ki testébdl.
Szine leggyakrabban fehér, bar létezik barna és
fekete pegazus is.

Otletek pegazus-vadiszoknak: Mivel a
pegazusok békés joszagok, harcba csak akkor
keveredhetiink velik, ha azt mi kezdemé-
nyezziik. Ilyenkor természetesen a levegébdl
timadé szornyek ellen (mint griff, szfinx stb))
mar sokszor leirt stratégidkat érdemes hasz-
nalni.

Sokkal fontosabb kérdés, hogy hogyan le-
hetséges elfogni és betorni egy pegazust. Rogton
az elején tisztazzuk, a pegazus nem enged mést
a hatéra, csak azt, aki biztosan a fény és az
igaszsag utjat jarja. Szamos inté példa szél
azoknak, akik zsarnokoskodni akartak a
szérnyas paripa felett. Tébb ezer méteres ma-
gassagbol lezuhanni igen egészségtelen.

A szarnyas paripa képes érzékelni a jot és a
gonoszat, ezért ha tiszta szandékkal kozelediink
}}ozzé, nincs szikségiink kiilonosebb trikkokre.
Ejjel kell meglepni, felkapaszkodni a hétara, és
nem hagyni, hogy levessen minket. Sokat se-
githet ilyenkor egy magikus kantr.

Ha sikeriil baratsagot kotniink egy taltos pa-
ripaval, nemsokdra felismerjitk értékét. Hihe-
tetlen sebességgel képes repiilni, és rendkiviil ki-
tarté.

Meséldknek: A pegazus legmeg-
ddbbentsbb tulajdonsaga, hogy to-
jasokkal szaporodik. Egy-egy pega-
zustojasért 500 aranyat is megadnak,
akarcsak egy kis pegazusért. fgy ért-
het6, hogy vadésszak a pegazust.

A pegazust nehéz betorni, és nyil-
vénvaléan veszélyesebb, mint egy
hétkdznapi lovat. Amikor a karakter
elsd alkalommal felkapaszkodik a
hétara, -10-zel kell megdobnia légi-
lovaglasat (riding airborne). Sikertelen
dobas esetén a karakter lezuhan.
Amennyiben van magikus, erre a cél-
ra létrehozott kantarja, akkor a
biintetés nem él.

Az AD&D-ben létezik egy hatal-
masabb pegazus is (Greater Pegazus).
Ez az, amely elpusztult meduza
testéb6l pattan el6 (természetesen
nem minden meduza halalakor
sziiletik pegazus). Ez a lény tobb hit
kockéji, és van méagikus ellenallasais.

Kalandotletek:

- A Tuan-szirt pegazus-fészkeit
griffek fosztogatjak. Az arratéveds
csapat besegithet a pegazusoknak a
harcba. A hdsok a pegazusoktél
cserébe kaphatnak egy varazstargyat

(sip, lant stb), mellyel egy alkalommal meg-
idézhetnek pegazusokat.

- Alapozhatunk egy torténetet arra is, hogy a
pegazus a leggyorsabb mozgasi ények kozé tar-
tozik (rdadasul légvonalban). Amennyiben a
partinak siirgésen el kell jutnia valahova (és nem
tudnak teleportalni), akkor bevethetjiik a legen-
dak pegazusait (akiket meg kell talalni, majd
meggydzni stb.).

- Hogyan lehet legy6zni a pusztité sarkanyt,
amely nem hajland6 leszéllni a foldre? A parti-
nak el6szor el kell pusztitania egy meduzit,
melynek halalakor megsziiletik a csodas paripa,
a Pegazus.

Az Unikornts
A tisztasdg és sziiziesség szimbdluma.

Mitosz: A legkiilnboz6bb mitolégiakban ta-
lalkozhatunk egyszarvival. Megtalalhat6 az
indiai, a kinai (a kinai egyszarviirdl, a csi-lin-rél
1993. szeptemberi szdmunkban irtunk), mu-
zulmdn, és orosz mitoszokban. Van, ahol az
egyszarvi josagos lény, van, ahol a velejéig
gonosz szornyeteg. Itt most a kozépkorban
Jismert” unikorissal foglalkozunk.

Az unikornisnak sem egyértelmlen j6 a
jelleme, rdaddsul alakjat is tobbféleképpen
képzelik el. Van, aki bika, van aki 16, van, aki
kecske testtel irja le. A vélemények mindossze
egy pontban egyeznek meg, az unikornisnak a
szeme kozott egy csodalatos, bivereji szarva
van: ,Es mig én szemlélém, imé, egy kecskebak jove
napnyugot feldl az egész fold szinére, és nem illeté a

foldet; és ennek a baknak tekintélyes szarva vala az &
szemei kozott.” (Déaniel 8,5.)

A Biblidban tobbszor is szerepel az unikornis.
Bizonyos forditdsokban vadbivalyt irnak egy-
szarvi helyett, melynek az az oka, hogy a héber
re‘em sz jelentése nincs egyértelmiien tisztaz-
va.

Sok elképeszts legendat flztek az id6k folya-
man az unikornishoz, a talmud példaul giganti-
kuslénykéntiija le: ,...a re’em tulsigosan nagy volt
ahhoz, hogy Noé felvehesse a birkiba, ezért az ozon-
viz idejéna szarvihoz kititt kitéllel vontattdk a birka
utin.” A legmegddbbent6bb azonban a szarvle-
genda és Srilet voit (Id. széljegyzet).

Hogy milyen az unikornis természete? Mis-
kolczi Gaspér igy ir feldle: , Testének erejére nézve
az Unikornis tsak nem wgyan meggybzhetetlen,
rettenetes gyors ldbai vannak, s igen kegyetlen dllat-
is, a melly mindenkor inkibb a puszta
tartoméanyokban, és magas hegyeken lakozik...”.

Bar sokan sokféleképpen irjak le, egy kér-
désben egyetértenek, az unikornist csak tiszta
sziizleany szeliditheti meg. igy lett az unikornis
a sziiziesség és a tisztassag szimboluma. Meg-
talalhatjuk a skét, a brit és szdmos csaladi
cimerben is.

A kozépkor folyaman tobben is ,lattak”
egyszarviit. 1503-ban Bartholomea Lodovico a
mekkai templom kozelében sajat szemével latott
egy unikomist. A leirdsa szerint a nép a
csodajara jart: .. a feje olyan volt, mint egy
szarvasé, csakhogy persze egy szarva volt. Karcsil,
hosszii myakdn sorény lengett, a liba vékony, mint az
oOzgidaé, a patdja hasitott. Szilaj, de szilajsdgdban is
bijos, kecses dllat.”

RPG: Anélkil, hogy végigla-
poznam konyvtaram konyveit, nyu-
godtan allithatom, hogy nincs fan-
tasy szerepjaték egyszarvi nélkiil.
Leggyakrabban josagos, segitSkész
lény, azonban van olyan jaték,
melyben létezik fekete unikornis is.

Az AD&D-ben az unikomis
l6szerii, hasitott pataja lény. A
tiindérerdSk lakéi, Sret. S, hosszd,
héfehér szérikk van, a himeknek
pedig fehér ,szakalluk”.

Otletek unikornis-vadaszoknak:
El6szor lassunk egy ,hiteles” fel-
jegyzést arrdl, hogy hogyan va-
dasztak Sseink az unikornisra: ,Az
Unikornis... a lednyzot és az asszonyi-
dllatot igen nagy szeretettel becsiili:
Hozzdjuk mégyen, és melletek az dlom
menten annyira el-nyomja, hogy ott
lediilvén gyakorta oft fogatik meg, és
meg-kitoztetvén szarva el-fiirészeltetik.
Minekokdért azt szoktdk a vaddszok
tselekedni, hogy egy erds vastag ifju
legémyt lednyz6 rubdba fel-dltoztetnek, és
kedves illatu  patikai  szerszimmal
kintdsét meg-ontozik, s valami olly kozel
valé helyre dllatjdk, honnét a j6 illat az
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Aerrel egyiitt az Unikornisnak orrdba érhessen.
Azonban a vaddszok tsak ott kizel meg-vonszik
magokat: EI-j§ a nagy vad dllat, és meg-dll az ifju
eldtt, kedvére élvén annak illatjdval: Az ifju legény
pedig az 6 j6 illatu kontosének az ujjdval az Unikornis
szemeit addig torolgeti, hogy a vaddszok is ott
érik.”

Az AD&D vilagaban természetesen més csel-
hez kell folyamodnunk, ha el akarunk fogni egy
unikornist. Ezzel kapcsolatban nem adok ta-
nacsokat, mert unikornist elejteni csakis a
szarvaért szoktak, hiszen hatasként hasznal-
hatatlan, mivel kizarélag tisztaszivii ha-
jadonokat enged a hétira. Azok, akik gonosz
szandékbal akarnak elfogni egy unikornist, jobb
ha tudjak, hogy ez a lény immunis mindenféle
bivolésre, nem lehet megmérgezni, és a halal-
magiak is hatastalanok ellene.

Mesélknek: Ez az igazszivii teremtmény
elvardzsolt erddk &rzdje. Teritoridlis lény.
Parjaval, akihez egész életében hii marad,
sohasem hagyja el az erdt, melyet védelmez.
Az ilyen erd6k magukon viselik annak jeleit,
hogy unikornis vigyazza Sket. A patanyomokat,
és a szarvval faba karcolt ranakat a készak
felismerhetik (10%/szint eséllyel). Egy-egy uni-
kornis territérium harmincszor harminc kilo-
méter nagyséagu is lehet.

Ezekben az erdSkben barki nyugodtan
utazhat, egészen addig, amig nem art
kornyezetének. Az  unikornis mindenkit
megtamad, aki pusztitja az erd6t. Ha valaki
szérakozasb6l  gallyakat tordel le, azt
természetesen nem 6li meg az unikornis, csakjél
raijeszt — a rongdlé néhdny zhGzédassal meg-
Gssza a dolgot. Ha azonban valaki egész erd6-
részeket irt ki, az konnyen unikoinisszarvval a
testében végezheti.

Eppen ezért az egyszarvunak van néhany
komoly ellenfele is, elsésorban az orkok, de mas,
az erdket meggondolatlanul pusztité 1ények is.
Kiemelendsk a griffek, akik az unikornist a
htsukért timadjik meg. Legnagyobb ellenfé]
természetesen az ember, aki szarvaért vadassza
ezt a nemes j6szagot.

Az unikornisszarv 1500 arany kortili aron kell
el, meggy6gyit minden mérgezést, illetve gys-
gyital készitheté beldle.

Ritkdn elSfordul, hogy egy-egy unikornis
barétsagot kot egy ember, vagy tiinde hajadon-
nal. Ilyenkor az unikornis halaldig hiségesen
kitart vélasztott tarsa mellett (mivel tsbb mint
1000 évig is elélhet, valészind, hogy a lovas
hagyja el el6bb a foldi vilagot).

Kalandétletek:

— A j6 jellem{ parti és az unikornis kdzott
létrejohet kooperacié. Lehetséges, hogy az uni-
kornis nem bir az erdejére tamad6 orkokkal, és a
parti segitségét kéri (az egyszarvd tud tiinde
nyelven beszélni). Miutin a parti segitségével
sikeresen el(izte a kartevéket, elvezetheti a partit
az erdS egy rejtett pontjéra, ahol a patijéval a
foldre mutatva egy rég elveszett kincs helyét
jeloli meg.

- Természetesen ez forditva is megtorténhet:
a veszélybe jutott parti segitségére siet egy uni-
kormis. Ez azonban csak nagyon riktén fordulhat
el, hiszen az unikornisok félénk, rejtszkodé 1é-
nyek, nem avatkoznak az emberek dolgaiba.

— A csodalatos, gyogyito erejii szarvra is le-
hetséges mesét alapozni. A megmérgezett fGher-
ceget csak az unikornis szarv mentheti meg. A
partinak meg kell taldlnia az unikornist, és be
kell bizonyitania, hogy tisztességes szandékkal

het meg. Cseles is lehet, és olyan prébat talalhat
ki, melyet akkor teljesit sikeresen a parti, ha nem
hajt végre: ,, Az erdG keleti felén, a Csillagszirt to-
vében nyflnak a tiindérrézsak. Gyijtsétek mind
ossze, és hozzitok elém, hogy gyonyorkodhes-
sek benntik”. A valasz erre csak az lehet, hogy a
viragok legszebbek ott ahol teremnek, és a parti
nem hajlandé kiirtani Sket. Ha minden préba si-
keres, akkor az unikornis elmegy, és meg-

gyogyitja a fGherceget.

érkeztek hozza. Az egyszarvi probakat nevez-

Az unikornis szaroa

Az Unikornis szarvanak igen nagy éskivaltképp valé haszna vagyon, az emberben levé méreg meg-
Olésére. St még az iv6-viz is, ha szintén valami méreggel meg-vesztegetnék-is, ha az Unikornis
szarvat tsak belé martsak-is, (:azt irjak:) menten egészségessé tétetik. Minekokaért a régi Fejedelmek
és gazdag Uri rendek efféle szarubél szoktak volt magoknak pohérokat készittetni, avagy tsak valami
részetskéjét-is pohdrokba tenni. A minthogy még mostanaban is némelly tudés Orvos Doktorok ezzel
valé élést, az G gyogyitasok kozben igen commendaljak.”

Béir maga az egyszarvii csupan a legendak csodas lénye, szarva nagyon is valésagos. Ez a nem
ritkdn harom méteres hosszat is elérg csodaszer hihetetlen dsszegekért cserélt gazdat a kozépkorban.
(Gondolom most kissé dobbenten tpreng el a kedves olvasé azon, hogy hogyan lehet egy 16 nagy-
sagu allatnak harom méter hosszii szarva. Nos, Abu Damiri arab iré azt allitotta, hogy az egyszarvi
sohasem tudja felemelni a fejét, mert nem birja el a szarvit. — Logikus, nem?).

Erthets, hogy miért volt ennyire draga az egyszarvi szarv, hiszen hatéstalanitotta a mérgeket.
(Ezzel az egyszarviiis tisztdban volt, alegendak szerint a szarvét mindig vizbe martotta, mielStt ivott
volna.) Fontos tudnunk, hogy a kizépkorban szamos, azonnal (vagy lassabban) hat6, halélos mérget
ismertek. Konnyen el lehetett tenni bérkit az Gtbél, és még csak a mérgezés ténye sem deriilt ki. Ter-
mészetesen sokféle védekezési eljarast dolgoztak ki arra, hogy elkeritljék a csifos halélt. Ezek koziil
jénéhanynal jelentds szerepet jatszott az unikomisszarv. A legegyszertibb esetben egy kis darab egy-
szarvlszarvat mértottak a pohérba, jobb esetben unikomnisszarvbél késziilt kupét hasznéltak.
Lorenzo il Magnifico, a Mediciek egyike, olyan villaval evett, amelynek aranyveretes nyele egy-
szarvuszarvbol késziilt. Merész Kérolynak egyszarvi szarvbol késziilt kanala volt, de az ivécsé-
széjéhez is lanccal egy szarvdarabot erGsitetett. Ahanyszor ivott, belemartotta a szarvdarabkat a
kehelybe. Mindezentdl is nagy becsben allt az unikornisszarv, példaul 1585-ben Rettegett Ivan fiat,
Fodort egyszarviiszarvval a kezében koronaztik meg.

Az id6k folyamén egyre dragult e rendkiviili riktasig. Igazén akkor valt elérhetetlenné, amikor
ofelfedezték”, hogy betegségeket is lehet gydgyitani a segitségével. 1625-ben a nagy londoni pestis-
jarvany idejéna kuruzslék hamisitotték is - f6ként disznécsontot adtak el egyszarviszarv darabként.

Léssunk néhany példét arra, hogy mennyibe is keriilt egy-egy szarv. IIl. Gyula papa 12 000 tallért
fizetett egy kis darab unikornisszarvért, 1. Erzsébet kiralynd kincsei kozott volt egy 10 000 fontra
becsiilt szarv, VII. Kelemen papa pedig 17 000 dukatért vasarolt magéanak egy ilyen kegytargyat. I.
Edward kiraly birokdban tobb egyszarviszarv is volt. Amikor 1303-ban a westminsteri apatsagot
kifosztotték, a kirély azonnal haza indult, pedig éppen hadat viselt ekkor! Személyesen kutatott a
kincsek utan. A tolvaj, akinek az 4gya alatt megtalaltik az unikornisszarvat, életével fizetett vak-
merGségéért. A verum cornum unicornis (vagy verum cornum monocerotis), azaz az egyszarviiszarv
tizszer-hdszszor tobbet ért, mint az azonos silyd arany.

Hogy honnan is ered a nem létez8.egyszarvii nagyon is valésagos szarva? Az unikornis szarva
nem més, mint narvalagyar. Az agyaras narval (Monodon monoceros), mintegy 4-4,5 méter hosszi
halszer(i emlSs. A himek a 2-3 méteres agyarukat, mely felss allkapcsuk egyik baloldali fogabol fej-
16dik ki, rivalizalasra, parharcra hasznaljak, hogy elnyerjék a ndstények kegyét. Annak oka, hogy a
hires angol, vagy ir hajésok semmit sem tudtak ennek a lénynek a létezésérd] abban keresend6, hogy
ez a fogascet merészkedik legészakabbra az dsszes cetféle koziil - sarkividéki vizekben él.

Bizony a norvég, dan és izlandi narvalvadész hajésok hatalmas vagyonra tettek szert, hiszen egy-
egy sikeres ttr6] fejedelmi kincsekkel tértek vissza. Természetesen titkolniuk kellett a narval 1éte-
zését, nehogy romba déljon az tizlet. Nos, olyan Ugyesen rejtették el titkukat, hogy még manapség
sem tudjuk, hogy milyen uton jutott el az ,,unikornisszarv” délre.
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TULELOK

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rend-
szeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a Tiilélok
Foldje. Ez Magyarorszigon az elsS levélben jitszhatd
fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy
300.000 négyzetkilométeres felsziget. A kontinensen
diil6, mindent felégetd termomdgikus hidborii elél szd-
zdval menekiilnek ide az életben maradottak, innét
kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy fantasy
karaktert irdnyitanak. Ez lehet , hagyomdnyos” faji,
azaz ember, elf, torpe, troll, gném, vagy a TF egy eg-
zotikus faja, az drinymand, az alakodlté, vagy a kobu-
dera. Minden fajnak megvannak a maga eldnyei és
htrdnyai: némelyik azonnal nyilvinvalévd vilik,
msok hosszabb tivon befolydsoljik a karakterek éle-
tét. A jdtékosok 9 naponta kapnak egy forduldt, Uta-
sitds Lapjuk alapjidn. Az UL-en irjik le, hogy mit sze-
retnének a kovetkezs forduléban csindlni — egyszerre
max. 20 parancsot lehet kindni. A beérkezd UL-eket
egy szdmitdgépes rendszer dolgozza fel, a Jdtékmester
feliigyeletével. A vilaszokat a jitékosok postin kapjik
meg, 5-8 oldalas, lézermyomtatéval Készitett levél for-
mdjiban. Ez lefrja, hogy mi tértént a parancsok ha-
tdsira, plusz kiildiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jiték mintegy ezer jdtékos be-
fogaddsdra van felkészitve, el lehet képzelni, hogy mi-
Iyen 6ridsi felfedezésre virG teriilet, hiny szdz szorny,
tdrgy, vardzslat és kiildetés vir a jdtékosokra. Ebben a
Jatékban nemcsak a szdmitogép, hanem mds, ravasz
Jatékosok dltal irdnyitott karakterekkel is siiriin dssze
fogsz futni! Szdvetségek kothetdk és hiboriik inditha-
tok, mentdlis kapcsolatha lehet lépni a mésik jitékos-
sal vagy akdr meg is lehet lopni. Bér a jiték persze
pénzbe kerill, eqy tdjékoztatd kimyvet és egy jelentke-
2ési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az aldbbi cimre
fr:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen mikod§ jaték, amelynek minSségére,
megbizhatésigara garancia a tobb szaz hiiséges
jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil megje-
lend vagy meghirdetett esetleges jatékokért,
azok minSségéért céglink nem véllal garanciat.

FOLDJE

fantasy szerepjaték
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494. Nap

Megint nem tortént semmi izgalmas a tborozas
alatt. Nem talalkoztam senkivel, egy kutyaiitG se
probalt meg lopni t6lem. Még rendes kollega se
jart erre, aki sikeresen emelt volna el t6lem va-
lamit. Nem hoznak til sok izgalmat ezek a na-
pok. Megvallom, kezdem egy kicsit unni ezt a
ghallai létet. Ami6ta olyan nagykutyéakkal kertil-
tem kapcsolatba, mint példaul Smack, semmit
nem kell felfedeznem. El6re tudom, hogy milyen
targybol mi készithet és hogy hol mit talalok.
fgy aztan nem jut til sok szerep kibontakozasra
véré személyiségemnek.

Ami igazan elvette a kedvemet az élettd], az a
koézds tudatok alapitdsa volt. Amikor el6szor fe-
deztem fel ezt a csodat, hogy magasabb szinten

is dsszekapcsolhatom telepatikus taurmatigori-
kus pszeudomentélis parapszichémet masoké-
val, rogton arra gondoltam, hogy milyen nagy-
szer(i lesz, ha kihasznalhatom éltala Tapos bara-
taimat. Ok azonban cserben hagytak, nincs ra
jobb kifejezés. Mindenféle specidlis, jellem és
vallasi alapon szervez6ds, tehat kirekesztS
szemléletii kozos tudatokba léptek be. Még az
btlet is, hogy valésitsuk meg az almot, melyet a
Setét Patkany és a Taposok csapat megszervezé-
sével kezdtiink el, csak az én elmémben meriilt
fel. En vagyok az egyetlen, aki tudja, mi az a hii-
ség és baratsag. Nem hidba mondjak: egy amy-
man6 a legigazibb barét, ha mar mindenedet el-
lopta. Az, hogy Smack gonosz, Shadowhunter
szamit6 és Zurgblug ostoba nem tjdonsag sza-
momra. [gazan Fehér Kelduinon lepSdtem meg.
Hogy neki, aki nevében viseli a j6sag szinét, sem
fordult meg a fejében, hogy régi barétaival tar-
suljon, kidbrandit6. Kiérdemelte a Piszkossziirke
Kelduin nevet.

Hagyjuk az érzelgds dmlengést, nincs mas va-
lasztasom élnem kell. Elmultak az izgalmas az
életbenmaradasért foly6, meg nem all6 kiizde-
lemmel toltott napok. A hétkoznapok egyhangu-
saga var ram. Hallom, hogy mindenféle kalando-
26k rabszolgakat szereztek be maguknak, akik
csak asnak meg oltarokat épitenek, oriilhetek,
hogy én legalabb a magam ura vagyok.

Valaki, talan Zurgblug, mesélte, hogy messze
északon lakik egy trikornis, megyek lecsapom,
ahogy az istenem kivanja. Nem jelenthet komoly
akadalyt egy ilyen péni.
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Séta kdzben meglattam egy zsakgyikot, finom
falat, gyorsan megprobaltam leiitni. Gocsortos
bunkém hatalmasat dorrent a foldon. A gyik
még vagy nyolcszaz lépésre volt tilem, azért lat-
tam akkoranak, mint egy megtermett zsakgyik.
A kozelébe lopoztam, csak hogy jél megnézzem
magamnak. Az alla alatt volt egy pont, ahonnan
lekoptak a pikkelyek. Egy jol célzott ubuk dobé-
nyil kénnyedén az agyaba hatolhatna. Megfog-
tam a nyilat és halalpontosan a torka felé hajitot-
tam. A szémyeteg felém fordult, fajt egyet, ak-
korat mint egy kisebb orkan, és a dobényil elre-
piilt a messzeségbe. Hogy az a kobudera élet! Ez
persze még semmi sem volt, a tohonya dog felém
fordult, és megprobalt megenni. FenyegetSen
megsuhintottam a csontszablydmat, aztan még
fenyegetSbben elrohantam. Hat, ez se emelt so-
kataz nbecstilésemen. A dithomet egy sorényes
ubukon vezettem le, olyan laposra vertem, hogy
csak hédrom tiiskéje maradt épen. Elhaladtam
egy manila fa mellett, pont ebben a pillanatban
hivott fel Kéfejii Beldor, Piszkossziirke Kelduin
nagy cimbordja és konyorgott, hogy hozzak neki
négy kotelet. Halot akar késziteni, hogy elfog-
hasson egy kaszabolésaskat. (Lusta maga kajat
szerezni, azt reméli majd a saska gyt neki is.)
Megkonyériiltem rajta. Mondtam, hogy harom
ubuk tliskéért, hat siinmedve tiiskéért, egy or-
manygdte csontért, egy magszim bélért és egy
bakkura bérért hajland6é vagyok szedni neki
négy kotelet. Persze rogton belement a dologba
(miért nem bakkuracsizmat kértem téle?). Le-
nyisszantottam a koteleket, aztan spuri a taldl-
kozdhelyre. Utkézben benéztem egy minosz-k-
pba, majd ha lesz kedvem megfejtem a titkos-
irast,

Megtalaltam Béfejii Keldor (vagy forditva?)
taborhelyét, gyorsan elemeltem tdle egy bakku-
rab6rt, amit maga mellett hagyott. Aztan egy
barati levél tarsasagiban, melyben megirtam,
hogy varom a beigért bért, otthagytam a négy
kotelet. Kicsit odébb meglattam Beldort, éppen
Flaviusszal parolazott. Na ezt a Flaviust soha
nem szerettem, ami mégtobb, az Arnymané Er-
dekvédelmi Szovetség Donja is kiilonos ellenér-
zéssel viseltetik irdnta. Nem akartam Kelduin
pajtasanak szeme lattara nekiesni, ezért csak a
csontszuronyat vettem el. Apré darabokra tor-
tem, aztan eldobtam. Remélem a Don elégedett
lesz velem. Lefekvés el6tt még lenyomtam egy
fabont6 széjert. De j6, hogy az arnymandbonté
szdjert még nem fejlesztette ki egy kobudera mé-
gus sem.

503. Nap

Kedves Naplom! Par napja azon keseregtem Ne-
ked, hogy minden jéérzés kiveszett Ghalla lakdi-
bél, és csak En vagyok az egyetlen becsiiletes
alak errefelé. Ma tjabb ékes bizonyitékat tapasz-
taltam ennek. K&fejii Beldor nem tartotta be az
igéretét! Nem adta oda a nekem jar6 bakkura
bért, azt probalta bemesélni nekem, hogy ellop-
tak téle. Engem ugyan nem érdekel, hogy ellop-
tak téle vagy megette, ami jar az jar. Sajnos, ami-
kor ezt fejtegettem neki kiesett a hatizsakombdl a
bér. Legnagyobb szerencsétlenségemue a K.B.
monogram is megyvillant rajta. Hidba magyaraz-
tam neki, hogy Kuruttyul6 Békaval cseréltem hé-

rom manifesztator tiriilékért, erdt vett rajta a faji
elGitélet és gyanusitgatni kezdett. Egy darabig
még pocskondidztuk egymast, aztan elvaltunk.
Engem nem érdekel, mégjon egy bakkura bérrel.

Mikor osszeszedtem a cumémat, és indulni
késziiltem, jott egy kék egyenruhds fick valami
hatalmas csigan lovagolva. Na, gondoltam, el-
kaptak. Gondoltam, hogy el6bb-utébb korozés
lesz a dologbdl. Ehelyett meghivott a ghallai
olimpiai jatékokra. Elég megtekergetnem a deus
ex machinamat és mar az arénaban is talalom
magam. Valami hatalmas dijakat emlegetett. Ott
a helyem.

Kaptam egy mentalis {izenetet Smackté]. El-
mesélte, hogy dsszeakaszkodott egy trikomnissal,
és majdnem otthagyta a fogat. Az a gonosz éllat
valami tisztitotiizet varazsolt ra, amitol leégett a
sz6r még a hatan is. Nem sok kedvem van kipré-
balni, hogy arnymandkra is olyan jol hat-e, mint
trollokra. Inkabb kipakolom azt a déli labirin-
tust, amiben allit6lag van egy szent jogar. Remé-
lem, Leahnak mindegy, hogy melyik kiildetését
teljesitem. Begydgyitottam magamon a dorony
okozta sebeket, aztan délkelet felé indultam.
Imédkozés kbzben egy égi hang azt stigta, hogy
prébaljam ki a tulajdonsagpajzs varézslatot. El-
mondtam, nem latom semmi hatdsat. Rendet
raktam a holmijaim kozt, aztan tényleg nekivag-
tam az Gtnak. Par orat caplattam csak, amikor
valami él6halott félével talalkoztam. Randa volt,
fekete és meg akart enni. Ezt nem hagyhattam
annyiban. Gyorsan elSrantottam az ubuk dobé-
nyilaimat és megsoroztam, aztan elS a gocsortos
bunkét és gyeriink. Furcsa anyagbél volt, hidba
csépeltem, szinte meg sem latszott rajta. Amikor
hozzam ért, furcsa érzésem volt. Az elsé pilla-
natban, mintha izmaimbdl kiszallt volna az er6,
és mér majdnem elejtettem a bunkémat, amikor
valami erétér villant koriilottem, és minden ma-
radt a régiben.Mikozben csodalkoztam a dolgon
és rajottem, hogy ez a tulajdonséagpajzs volt mii-
kodés kozben, a szorny kereket oldott. Rajott,
hogy semmi esélye ellenem. Gyorsan kdszonetet
mondtam Leahnak, hogy megsegitett.

Prébaltam kovetni a tetemember (igy nevez-
tem el) nyomait, de sajnos a fold felett lebegve
jart, ezért nem volt sok esélyem. A nagy kutako-
dasban meglattam Flavius tjabb taborhelyét.
Na, ma mit akar kdlcsdnadni nekem? Lopakod-
va kozelitettem meg a tabort. Mazlim volt, ész-
revettem a csapdéjét, elég ravaszul llitotta fel,
de Setét Patkany ellen ez nem elég. Zsebre vag-
tam néhany ubuk tiiskéjét, amilyen titemben el
szoktam veszteni a dobényilakat, nagy hasznét
veszem majd. Visszaértem a minosz-kiphoz,
ahol a multkorjartam. A tdborban szérakozésbdl
megfejtettem a jelszét, elég hilyén hangzik:
PKHY. Megprébaltam kimondani. Ogy latszik
egész j6 lehet a kiejtésem, mert kinyilt az ajté és
megjelent a térkép. Nem ez volt az dticélom,
majd ha lesz id6m, benézek ide is.

Az Gt (gyszdlvan eseménytelen volt, vagy
olyan lények jottek, amikkel szemben semmi
esélyem sincs (séhajté dorony, sivits raja) vagy
olyanok amiket alva labbal is agyon tudnék
csapni piromenyét, rajanyék). Este felhivott
Shadowhunter - kérte, hogy szerezzek neki
drétszért. Az amatlr beletorte a zarnyité-
készletét valami ajtéba. Hidba, a zarnyits

szakma, azt tanulni, gyakorolni kell, Ggy latszik
az 6 falujukban ezt nem tudtak.

512.Nap

Még egy nap kutyagolas dél felé, és mar ottis va-
gyok a szent jogar lel6helynél. Gyorsan jelent-
keztem az olimpidra, egy szakallas arc jelent
meg a deus ex machindm felilletén és kozolte,
hogy jelentkezésemet rogzitették, az olimpia
kezdésére majd Alanorba teleportalnak. Nagy-
szerti dtletem tdmadt. Ha a masik kilenc deus ex
machindmmal kiilonb6z3 neveken jelentkezek,
komoly esélyem van, hogy az elsé forduléban
magam ellen sorsoljanak ki, igy biztos tovébb-
juté leszek. Gyorsan elSkaptam az egyik
machinat, amit Shadowhuntertél loptam, és ezt
is megtekertem. Ugyanaz a szakallas arc jelent
meg és figyelmeztetett, hogy ha még egyszer
ilyet csindlok, kizarnak. Ez nem jott be.
Izgalmas utam volt. Lattam és dltem egy-két
olyan szornyet, amihez eddig nem volt sze-
rencsém. A legveszedelmesebb kozilik egy
bulldog nagysagi teti volt. Szerencsére mér
igazi profiként forgatom a gdcsortds bunkét, igy
nem volt sok esélye. Elképeszts, hogy
mekkordkat lehet iitni vele, ehhez képest a
szoges bunké piszkafa. Nem tudom mikor
fognak beidézni az olimpidra, a biztonsag
kedvéért elmondtam egy vampirizaci6t, hitha
még hatni fog, amikor elteleportélnak. Persze
atfutottam a titkosirast is minosz-kipon, nem
nagy ligy, megint iires fenyegetések meg ajelszo.

OLIMPIA

Alig fekiidtem le aludni, amikor régton furcsa
érzés lett \irré rajtam. Mintha a labam szeretne
kiugrani a helyébdl és elt{inni. Kinyitottam a sze-
mem, a ldbamat valamilyen z6ld magikus mez6
burkolta. Néhany pillanat milva méar az egész
testemet befedte. A kovetkezd percben egy szoba
padléjan talaltam magam. Néhany nagyszakalld
fické bamult le ram. Kicsit furcsan néztek a
bajuszkdtSmre, amit mindig felrakok az alvas-
hoz. Gyorsan lekaptam. Megkérdezték a nevem,
aztan korbejartak, mint vasarban a goldugart
szokas. Udvozlink a Yaurr kiralysag fGvéro-
saban, a veteran kategéridban indulhatsz az
olimpian, mondtak. Kimentem a terembdl és ta-
lalkoztam j6 par régi haverommal. Zurgblug
velem egy csoportban indul, Shadowhunter,
Smack, és Daronel a mesterek kozott. Lattam egy
helyes arnymané kislanyt is, nem hittem, hogy
Yasmina csalardsdga utdn még érdekelni fognak
a nék, de ez a kislany megdobogtatta a szivem.
Olyan szép hossz ujjai voltak, amivel az igazan
mély zsebekbe is be lehet nytlni. Zurgblug
megsigta, hogy Surranénak hivjak. Megprébal-
tam odamenni hozza, hogy bemutatkozzam
neki, de belebotlottam egy gném macaba. Cst-
nyan kiabélt velem, hogy ne prébéljam az 6 hol-
mijat lopkodni. Ezalatt a kislany felszivédott.
Végignéztem az elsé két kategéria versenyeit.
El6szor selejtezSket tartanak, aztan a legjobb 32
a dontébejut. It mar egyenes kiesés van. Hanem
egyértelmd, hogy ki a gySztes, pontozdbirdk
dontenek. Le merem fogadni, hogy tele vannak
faji el6itéletekkel. Az elsé kategériat Surrand
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nyerte, tehetséges a kislany, de azért bven van
mit tanulnia tlem.

A veteranok koziil elséként léptem palyara.
Nem maésik kalandoz6t, hanem egy szérnyeteget
vezettek elém. Hatalmas szekéren huztak be,
nyolc buréstya vontatta. Kinyitottak a ketrecet és
a hatalmas homokféreg nekem esett. Keresztben
atérte az arénat!! Hat persze, hogy a legfbb gon-
dolatom az volt, hogy fiirgén elugraljak a hara-
pasai el6l. Pér percig ugrandoztam, kaptam né-
hény harapast, aztan a vezet6 magusok kitele-
portaltak a bestiat. A kozonségnek nem nagyon
tetszett az akrobata mutatvanyom, ezt abbdl
gondolom, hogy néhany rohadt paradicsom és
zéptojés repiilt felém. Miért nem rendeznek
olimpiat lopasban? En ahhoz értek igazén. A
gyogyitoteremben gyorsan magamra kentem
egy rakés fiivet, sikeriilt rendbehozni magam.
Ahogy elnéztem a dolgot a pontozébirék eléggé
a hazaik felé hiznak, jobb lesz megprébalnom
kiiitéssel nyerni a meccseimet.

Els6ként egy Zseni Zsiga nevii gnémot vezet-
tek elém. Lehet, hogy nagyon okos, de ennek
nem vette sok hasznét. Pillanatok alatt beledén-
goltem a foldbe, most persze éljenzett a csé-
cselék. Nem csoda, azért jottek, hogy vért
lassanak, mindegy, hogy kiét. Hat, ennek a
Zsiganak benyomtam az orrat a halintékaba egy
jobb csapassal, volt min élvezkedniiik.

A kovetkezé ellenfelem Gort Grén volt. Egy
troll. Itt ésszel kell gyGzndm, erSvel nincs esé-
lyem. Alltunk egyméssal szemben az arénaban,

még mielStt Gtni tudott volna felkialtottam:
Nézd, ott il a mamad, a paholyban! Ahogy oda-
fordult teljes er6bol hékon vagtam a bunkém-
mal, elteriilt, mint egy zsék.

A kdvetkez§ hullajeltltet Harvester Agenor-
nak hivtak. Alakvalté volt és Sheran kbvetGje. Ez
mér keményebb harcvolt, desikeriilt kiitnom. A
tomeg tombolt. Felallva éltettek. A kovetkezd
ellenfelem is alakvalté volt, bizonyos Morphose.
Bronzhegyfi landzsaval és orgyilkos térrel esett
nekem. Izgalmas Osszecsapas volt, szerencse,
hogy a vampirizacié gyégyitott rajtam harc
kozben. J6 sokat kellet Gitndm amig kiteriilt, a
nézdk felallva éltettek, Patkany! Patkany! tivol-
totték. Megvallom kellemes érzés volt. Lehet,
hogy a show-businessben kéne elhelyezked-
nem? A kategéridm tobbi selejtezGjét nem
lattam, mert el voltam foglalva a magam gyé-
gyitasaval. A négy K.O.-val persze bekeriiltem a
dontdbe, ez mér nem lehet komoly gond.

Az ellenfelem az az ellenszenves gném né
volt, aki lopéssal vadolt a nagyteremben. Meg-
tudtam, hogy Lavinia Lobaréanak hivjak. Hiilye
egy név, semmi értelme nincs. Bezzeg a Setét
Patkdny onmagaért beszél. Elhelyezkedtiink
egymassal szemben, vartam hogy elékap egy
favécsovet vagy ilyesmit, ehelyett a kezébdl
fénysugar csapott felém, rogton elvesztettem a
latdsom. Persze ez a kobudera fattya Elenios
kovetdje. Ha létezik valami, amit gylslok az
Elenios. A Raia hivoket még meg tudom érteni.
Ok azért lesznek jok, hogy irthassak a go-

noszokat. Nem til védhetd allaspont, de érthetd.
De ezek az Eleinos papok, szerelem, méka,
vidémsag stb. Az igazi mékérél (mondjuk a deus
ex machina lopésrél) persze fogalmuk sincs. Ha
ez a Lobara azt, hiszi, hogy az én elvaki-
tasommal a szerelmet vagy a vidamsagot szol-
gélja, akkor nagyon téved. Egy dolgot ért el vele,
szerzett maganak egy eskidt ellenséget. Pré-
baltam kifejteru ezeket a dolgokat a biréknak, de
nem fogtak a filozdfiai fejtegetéseimet. Hidba
probaltam nekik bebizonyitani, hogy az isten
érdeke ellen hasznalt varazslatok szabaly-
talanok, csak annyit mondtak, hogy pofa be,
drnymand. Na tessék, megint itt a fajgyiilolet
ékes péld4ja. Lobara kozben csépelt engem
rendesen, de azért én is megsoroztam parszor. A
végén a bir6k dontottek pontozassal. Ter-
mészetes, hogy a gném jutott tovabb. Sebaj, a
kovetkezd forduléban Zurgblug rendesen elkap-
ta. Az a troll olyan oktalan, észre se vette, hogy
varazsoltak ra. A mester katergotiat Daronel
nyerte. Szerintem csalt.

Az igazi latvany a nagymesterek tornaja volt.
Elég ha annyit mondok, hogy a dontSben
Sistergé Pumpa hat langtengert, két tlizvihart,
egy lavazuhatagot, nyolc parazsfolyamot, négy
vulkdnkitorést és tizenhat meteorzaport
mondott Toborzasgatlé Vlagyimirra, aki meg se
porkélédott. Az eredményhirdetést nem vartam
meg, minek fjditsam a szivem.

S.p
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I.rész

taredékes frasdt adjuk kozre. (a ford.)

Bevezetdként a kdvetkezd — immdron harmadik — Quentin-novella elé ey torténetet kell elmondanom. Az elsé lekozolt Quentin-novellit (,, A Gyermek
nyughelye”, 1993/9.-10.) egy régi-régi, a padldsrol eldkeriilt szakadozott amerikai magazin alapjin forditottam. A jogdijat eqy copyright-iigyekkel
foglalkozd iroda révén intéztiik, aminek csak kb. mdsfél hénapi munka utdn sikeriilt a jogutdd, Mary Anne Quentin, Richard Quentin linydnak nyomdra
bukkannia. Csakhogy a holgy, mint kideriilt, mdr nem él... fgy Quentinnek, dgy tint, nincs jogutddja. A Lelet” (1993/12.) forditisa kizben kaptuk
azonban a hirt, hogy mégis taldltak egy rokont, bizonyos Martha Quentint, aki az USA-ban, Virginia dllamban é és farmerkedéssel foglalkozik.
Erintkezésbe léptiink a holggyel, s mint kideriilt, riil, hogy egydltalin emlékszik valaki a nagyapjira. Csak jelképes dsszegii jogdijat kért és kérésiinkre
megigérte, hogy elkiildi Quentin dsszes megjelent miivének fénymdsolatdt, sit, eqyes kindatlan kéziratait is megprobdlja elkeriten...

Az elst kézhez kapott anyaghol Quentin utolsé publikilt mitvét, a Mystical Tales 1936/2-es szamdban megjelent ,,The Fate of Chroniclers” cimil

Miel6tt ratérnék az élményre, ami ezt a novellat kozvetleniil ihlette és
elmondandm, ki az a Krénikss, fel kell vazolnom, mik térténtek velem
az elmuilt egy hénap sordn. A lavinaszerfien ramziidulé események
ugyanis szorosan kapcsolédnak egymashoz, és pontos ismeretiik nél-
kiil nem érthet meg, miért és hogyan keriiltem oda, ahol most vagyok.

Tudom, a fenti bevezetd miiveim szokdsos nyitofrazisait idézi, de
most egész masrél van szd. Ez a torténet nem olyan, mint amilyeneket
megszoktak tSlem. Ez a torténet nem kerek egész, hanem téredezett és
homalyos, s még a szerzje - aki most kivételesen nem azonos a tor-
ténet irdnyitdjival — sem tudja, hovd, merre tart, s mivel ér véget. Ennek
a torténetnek nincs megnyugtaté befejezése, mert még javaban tart. S
bér lehet, hogy hamarosan véget ér - ki tudja —, ha eljon majd a be-
fejezés, én nem fogok tudni beszamolni rola. Ennek a torténetnek
ugyanis én vagyok a fszerepldje. Nem, ne értsék félre — most nem valami

fiktiv hés beszél Onokhoz, az {16 akarata szerint csetlé-botlé bab, ha-
nem maga az ir6. Igen, most, mintegy a findléban, ellép a paravan mo-
giil ababok ura, s a k6zonség megrokonyodve latjia majd, hogy & is csak
egy egyszer(i bab. Csak egy darabkat kapnak meg egy lehet, hogy min-
den képzeletet feliilmiléan hatalmas torténetbdl, amit teljes egészében
talan senki sem ismer.

Olyasfajta esetet kivanok lejegyezni, mely engem - aki sokdig szi-
lardan hittem a vildg egylényegiségében - rendkiviil megrazott, s me-
lynek emléke azéta is rémalmokkal és félelemmel gystor. Tudom, e
szavakkal akaratomon kiviil tokéletes bevezetést adok, egy tipikus
rémtdrténethez, melyben az ir6 az utolsé pillanatig fesziti olvasdja ide-
geit és tartja titokban, mi torténik val6jdban, de - erre megeskiisz6m -
ebben semmi tudatossag nem volt.

Nem elmélkedem tovabb (bocsdssék meg, ha idénként elkalando-
zom és untatni kezdem 6noket), elésorolom inkédbb az eseményeket leg-
jobb tuddsom szerint — ami persze nem feltétleniil jelent valésaghd-
séget is, hiszen, mint mdr lefrtam egyszer, sokszor magam sem bizom
emlékeimben.

Azzal kezdem, hogy tobb okbdl is rendszeresen napokat t5ltottem
Boston nagyobb konyvtaraiban, részben tudomédnyos munkéim miatt -
torténész vagyok -, masrészt érdekes adalékokat keresve miiveimhez,
diszitGelemeket, melyekkel még sotétebbé és titokzatosabbd tehetem
Gket. Ez utébbihoz okkultista és egyéb ezoterikus kéteteket forgattam,
hogy kimazsolazzam bel6liik a felhasznélhat6 érdekességeket (szertar-
tasokat, jelképeket, elméleteket és hasonlkat, amiket beépithettem no-
vellaimba). Rengeteg okkult miivet olvastam el, a legtobbjiiket osto-
basdgnak tartottam, de a sok frds kozott volt néhany - f6leg koltemé-
nyek és modern ezoterikus munkdk —. melyekben id6ré] idére felbuk-
kantak egy okkultizmuson kiviili, kiilonallé mondaviligra vonatkozé
utaldsok. Ez a mondavilag vagy inkabb eszmerendszer az okkultizmus
zavaros Osszevisszasagaval szemben bamulatosan egységesnek tfint,
annak ellenére, hogy, mint emlitettem, a forrasok valéban teljesen fiig-
getlenek voltak egymastol...

Es ez nem az okkult hagyomany elemeinek érthetd médon mindeniitt
szinte teljesen azonos felbukkandsa volt. Nem, mert az eszmerendszer,
amire rabukkantam, az okkultizmusté] teljesen fiiggetlen képzddmény-
nek tiint, legfeljebb irodalma észrevétleniil beleolvadt az okkultizmus
hatalmas irodalméba. Ett5] fiiggetleniil azonban semmi koze sem volt
az okkultizmushoz. Egész mds, sotétebb vilagkép ez, amit, hogyha nem
talaltam volna annyi egybecsengd utalast r4, egy 8riilt elme lazdlménak
vélnék.
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Amennyit le tudtam sz{rni az olvasoktél szemmel lathatélag a mon-
davilag pontos ismeretét feltételez6 m{ivekbsl, annyi volt, hogy valaha
hatalmas idegen lények éltek a F5ldon, melyek emléke méig fennma-
radta beavatottak krében. A bevatottak véres szertartisokat végeznek
a letiint istenek tiszteletére, majdani eljoveteliiket — mint valami meg-
valtoét — hirdetve.

Mivel nem voltid6m hosszan elgondolkodni réla, ugyantgy felhasz-
néltam ennek a vonulatnak az érdekességeit is, mint a tobbit, de nem
foglalkoztam a dologgal behatébban.. Erdekes egyébként, hogy a horror
szempontjabdl ennek az eszmekornek az irodalma rendkiviil értékes
anyagot nyujt— remek Stleteket ad, s6tét és szuggesztiv hangulatot biz-
tosit, kiiléndsebben rafindlt iréi eszkozok hasznalata nélkiil is. Ennek
ellenére, bar legjobb mtiveim j6részt ennek a hitvilagnak az elemeibdl
épiilnek fel, a viligkép kezdettSl fogva rendkiviil taszitott.

Egy nap azonban olyan md keriilt a kezembe, mely egészen mds
megyvilagitdsba helyezte a furcsa és nyugtalanito, de addig altalam csak
kultdrtorténeti érdekességnek vélt tanitdsokat.

Ami azt illeti, fogalmam sincs, hogyan és miért keriilt az olvasisra
kikért kdnyveim kozé az Ivon Konyuve. En biztos, hogy nem kértem, hi-
szen nem volt benne a katalégusban, s nem is litszott rajta semmi arra
utalé jel, hogy a kdnyvtar gy(ijteményébe tartozna. Egyszerdien ott volt
a tobbi — okkult témdji — kotet kozott, amit kihoztak nekem. Mar j6
ideje dolgoztam azokkal az irdsokkal, sorba vettem, dttanulmanyoztam
ket és jegyzeteket készitettem réluk.

Aznap mér két-hdrom 6réja dolgozhattam veliik, mire észrevettem,
hogy egy teljesen ismeretlen m{ keveredett kdnyveim kozé. Boritéjan a
Liber Ivonis felirat allt megkopott aranybetiikkel. Utdnagondoltam, de
nem jutott eszembe, hogy ilyen cimi kényvt kikértem volna. Mivel
azonban tgy tlint, témaja hasonl6 a tobbi kotetéhez, gondoltam, dtta-
nulmanyozom.

At]agos méret(i, vastag, fekete bSrkdtésii konyv volt. Megsargult és
itt-ott mar porladé lapjain végeérhetetlen, félig angol, félig latin, kézzel
irt szdveg kigyozott. Kiisejérdl és a furcsa frasré] itélve a miia XV. sza-
zad koriil keletkezhetett. Nem volt rajta semmi kiilonos kép vagy jel,
mégisazonnalnyugtalansag fogott el, amikor kinyitottam. Nem tudtam

megmagyarazni, miért, de taszitott a litiniaszer( szoveg és az 6rdogi
kéziras.

Elkezdtem olvasgatni, s amint lassacskédn gy-ahogy megértettem
zavaros mondatait, a kezdett6] bennem 1év§ kellemetlen érzés egyre és
egyre er6sodott, s végiil mér szinte félelembe csapott at. Szerettem vol-
na ledobni a konyvet és elfelejteni mindazt, amit gyamitlanul elolvas-
tam belble, mert a szoveg félelmetes részletességgel ismertette a tano-
kat, melyekrd] eddig csak halvany elképzeléseim voltak. Megtudhat-
tam, milyen idegen lényekre utalnak unos-untalana titokzatos szerzdk,
hogy honnan, a foldtorténet mely ember el6tti, sotét korszakabol ered-
nek a szektdk borzalmas szertartésai. Olvashattam a nagyhatalmy, ko-
zepén egy szemmel diszitett pentagrammaénak nehézkesen megfogal-
mazott, de roppant preciz ismertetését, annak lefrdsaval egyiitt, hogy
hogyan készithetek magam is ilyen szimbSlumot. Es ugyanilyen ak-
kurétus lefrést talilhattam még tbb tucatnyi szertartisrél — az én
gyomromnak tilsigosan is preciz lefrdsokat. Palyafutdsom sorén leg-
aldbb isz-harminc embert brutdlisan meggyilkoltam mar mfveim-
ben, de mindannyiszor - mint a legtdbb ir6 - csak klisékkel, bevett
kozhelyekkel manipulaltam. Az Jvon Konyvének leirasait olvasva azon-
ban kétségem sem lehetett afeldl], hogy a kotet iréja nem ezt tette, hogy
neki valdban behatd, ki tudja hol szerzett ismeretei voltak az emberi test rej-
telmeird].

Egette kezemeta konyv - felotlott bennem, az évszdzadok sordn va-
jon hényan és milyen céllal forgathatték elsttem rongyos lapjait? Erezni
véltem az emberdldozé kozépkori fekete magusok érintését, az elve-
temiiltekét, akik komolyan hittek mindabban, ami e szentségtord irat-
ban le van frva.

En igyekeztem nem komolyan vennia tanokat, de mar az is épp elég-
gé megrémitett, hogy voltak egyaltalan (s akar ma is lehetnek), akik
odaadéan hisznek benne.

Meglehet, olvaséim hitetlenkedve razzék a fejitket — hol itt a bor-
zalom? Egy egyszerdi, 6sdi, kézirasos kotet rémitett meg? Homalyos
értelmfi lefrdsokat és egyéb magikus recepteket barmelyik okkultista
miiben szdzéval taldlni, az meg, hogy valaki lépten-nyomon hullakrél
és ezek kiilonboz6 céllal végzett szétbontasardl beszél, legfeliebb arra




engedhet kovetkeztetni, hogy az illet6 nem teljesen normalis. Az pedig,
hogy a sz6veg hétborzongat6 pontossaggal illeszti rendszerbe a tSle és
egymastdl teljesen fiiggetlen forrasok allitésait, bizonyéra a véletlen
mfive.

Igen, igy is lehet vélekedni. S aki karosszékében iilve, kénny szé-
rakozast keresve olvassa e sorokat, bizonyéra ezt is teszi. El6ttem azon-
ban ott fekiidt a kdnyv, oldalain olyasvalaki kezeirdséval, aki hénaprél
hénapra embereket dldozott, hogy kedvében jérjon sotét isteneinek, s e
kényv bennem rettenetes viszolygést keltett. Egyre fokoz6dé félelmem
ellenére feldllni mégsem tudtam — odaszogezett a perverz kivancsisg.
Kés6 estig maradtam a konyvtarban, olvasds kozben észre sem vettem,
hogy muilik az id8. Eljétt a zaréra, mennem kellett. Felnyaldboltam
kényveimet, s a kolesonzpulthoz baktattam. Gondoltam rd, hogy meg-
kérdezem, kélcson6zhetS-e az Ivon Kényve — mert, bér féltem is tle,
hajtott a felfedezés vdgya, a kivancsisdg, hogy minél alaposabban at-
tanulményozzam -, de letettem réla, mert biztos voltam benne, hogy
nem az.

Akonyvtaros piszmogni kezdett mindenféle céduldkkal. Ez tobb per-
cig eltartott, s mikozben varakoztam, vettem észre, hogy egy szigori
tekintetd tr az asztalok fel5l merden néz. Otven év koriili, kopasz, mdj-
foltos fejti, bardzdalt arcy férfi volt, mélyen iil6 szemei és karvalyorra
furcsa jelleget adtak arcanak, melynek vondsain keveredtek az eurépai
és gorog jegyek. Nem sok ideje lehet a kényvtarban, vagy nem olvasni
jott — gondoltam -, mert a kabétjat nem akasztotta fel, hanem 6lében
tartotta kalapjaval egyiitt. Olvaséldmpdja nem volt bekapcesolva, nem
fekiidt elétte az asztalon konyv. Ugy tiint, vizsgl engem, méreget, de
valami mds, szokatlan kifejezés is jatszott az arcan. Nem szeretek
hosszi ideig bimulni embereket, ezért hamarosan elfordultam, igye-
keztem tudomdst sem venni réla. Amikor nem sokkal késdbba szemem
sarkabdl odapillantottam, lttam, hogy tovabbra is merén néz. Mintha
egy pillanatra ginyos vagy diihés fintorra torzult volna az arca.

- Ez a kotet nem a mienk - szdlalt meg a konyvtdros kizokkentve
gondolataimboél, és kirakta elém a pultra ay Ivon Konyuvét.

Mondanom sem kell, alaposan meglepett a valasz. Csak bdimultam a
kényvtarosra.

- Biztos benne? — kérdeztem aztan.

- Egészen. Taldn egy masik konyvtarbdl valé.

Gyorsan vettem a kalapomat, és — tiskdmban a kotettel, egy utolsd
pillantdst vetve a szintén szedel6dzkodd karvalyorni trra - haza-
indultam. Gondoltam, ha a kényvtamak nem hidnyzik az Ivon Kdnyuve,
én nem erdskodom, hogy vegyék nyilvantartasba.

Hazafelé végiga furcsasagom toprengtem, mikdzben egész titonaza
kellemetlen érzés kisért, hogy kévetnek, de mikor hatrafordultam, sen-
kit sem lattam. A kimeriiltségnek tudtam be a dolgot, s nem tulajdo-
nitottam neki kiilonosebb jelentSséget.

Hazaérve a dolgozdszobdmba vonultam, letettem taskdmat magam
elé az fréasztalra és leiilten. Nem tudtam eldonteni, mit tegyek a szer-
zett kényvvel — adjam el, rejtsem el, dobjam el? Valahogy egyiket sem
akarédzott megtenni, nem akartam megvalni t6le — de el6venni sem
mertem a taskabdl, csak néztem, ahogy alakja kidomborodik a bSrhu-
zaton.

Aznap nem is tudtam diilSre jutni, bar végig ott volt a fejemben a
kérdés, hogy mit tegyek; még dolgozni sem tudtam miatta rendesen.
Fentebb mar leirtam, milyen hatast véltott ki belSlem a m(, sez alapjan
érthet, hogy bar elvesziteni sem akartam, megtartani is féltem. Biztos
voltam benne, hogy nagyon értékes, és persze kivancsisag is volt ben-
nem, hogy miket rejthet még, de ha lelki nyugalmam az dra, hogy meg-
ismerhessem az emberiség torténetének egyik titkdt — gondoltam -,
taldn érdemesebb lemondanom réla. Meg aztdn az is el5fordulhat, hogy
a gazddja égen-foldon keresi majd, s taldn még lopdssal is megvadol, ha
megprobalom megtartani.

Tépel6désem végére az aldbbi, géppel irott levél tett pontot, amit két
nappal késSbb talaltam a postalddémban:

Tisztelt Richard Quentin 1ir,

Elnézést kell kérniink, de egy leltdrozasi hiba miatt a kdnyvtér zarolt
gyljteményébdl véletleniil Onhoz keriilt egyik kotetiink, az Eibon
Konyve. Kérjiik, minél el5bb hozza vissza a konyvtérnak.

K&szonettel

C.C. Smith igazgatd”

Elddlt tehat a kérdés; véletlen szerencse (vagy szerencsétlenség) volt
csupdn, hogy a szigordan zérolt gyGjteményb6l hozzam keriilt ez a rit-
ka kotet. Tudtam a zarolt gyjteményrg] (minden nagyobb konyvtarban
van ilyen, csak kiilonleges engedéllyel hozzaférhets gytijtemény), bar
létni természtesen egyszer sem lattam. Felmeriilt bennem a kérdés, va-
jon ény, az Ivon Komyvéhez hasonlé irdst rejthet, s hogy a konyvtar
vezetSi tisztdban vannak-e vele, mit tartalmaznak ezek a kotetek? Vajon
értékitk vagy tartalmuk miatt védik Sket? Es hany efféle kotet létezhet
szerte a vilig konyvtdraiban, elrejtve az emberek el5]?

A kérdések tjabb kérdéseket sziiltek: Shatatlanul arra gondoltam,
hogy igazdbdl mennyit tudhat egy kdzonséges ember a viligrél? Mik
zajlanak a szinfalak mogptt, titokban tartva? Mert annak, hogy az efféle
kényveket mind gondosan elzérjak, j6 oka kell, hogy legyen. S vajon a
renddrség zarolt aktai kdzott is vannak e konyvekkel kapcsolatba hoz-
hatd, soha nyilvédnossdgra nem hozott jegyz6konyvek?

Azonnal elsiettem otthonrél —most, hogy a kérdés t6lem fiiggetleniil
eld6lt, igyekeztem minél el6bb véget vetni az tigynek.

Az egyetemre érve felszaladtam a széles 16pcs6kon a harmadik eme-
letre, s révid bolyongés utan befordultam a kényvtérhoz vezets folyo-
séra. Nem messze lehettem a kdnyvtar bejératétsl, amikor egy fiatal fii
1épett hozzdm. Arca ismerds volt, mar t6bbszor lattam 6t a konyvta-
rosok kozt.

- Elhozta? - kérdezte mohén.

Meglepett, hogy ilyen siirgds a dolog, s emiatt nagyon értetleniil ba-
mulhattam r4, mert gyorsan djra megkérdezte:

— Elhozta a kényvet, amit kértiink?

- Igen de, ... - kezdtem tétovan, 4m G félbeszakitott.

- Az igazgat6 1r engem kiildott, hogy vegyem &t, mert § nagyon
elfoglalt. Ideadna?

Par pillanatig csak bAmultam rd - arca rezzenéstelen volt -, aztin
kinyitottam a tdskamat, elShiizva az [von Kényvét.

— Itt van. Remélem, nem okoztam sok gondot. Csak véletleniil...

- Ugyan, kérem, semmiség, a mi hibank volt — azzal biccentett és
elsietett.

Kicsit furcsdnak talaltam az eljarast, de oriiltem is, hogy sikertilt el-
intézni az {igyet.

Néhany nappal ezutn 1ijbdl elldtogattam az egyetemi konyvtdrba,
hogy utdnanézzek néhdny dolognak a torténelmi targyt tanulményom-
hoz, amin dolgoztam. A kért konyvek listdjét leadva, mintegy mellé-
kesen, megkérdeztem:

- Sikertilt elrendezni az tigyet a kotettel, amit eltulajdonitottam?

— Tessék? - nézett fel a konyvtaros.

— A zarolt kdnyvet, amit véletlendil elvittem... — Latszott rajta, hogy
fogalma sincs, mirSl van szé. — Az [von Konyvérl beszélek. A kikért
konyvek kozé keveredett, és én azt hittem, gazdatlan, ezért elvittem.
Smith tr irt a napokban, hogy hozzam vissza, mert a kényvtaré.

— Smith dr?

- Az igazgat6.

- Az igazgatdnkat Johnsonnak hivjak.

Most rajtam volt a meglep&dés sora.

~ Nincs is Smith nevii alkalmazottjuk?

~ Nem tudok réla.

- De... - hebegtem -, az a magas fiv, aki dtvette a konyvet, &t mar
tobbszor lattam i

t...
- Magas fiti...? Ja, bizonyéra Jimre gondol. O tegnapeldtt felmondott.
Csak két hétig dolgozott itt. Jobb is, hogy elment, rettenetesen lusta volt.



Most pedig - allt fel a céduldk mellSl -, egy pillanatra, ha megengedi...
— és elment, hogy kihozza a kényveket.

Tehat a levél, az egész szinjaték csak csalds volt! Hogy kié a kényv és
hogyan keriilt hozzdm, mégiscsak titok — és én csupan eszkdz voltam
az [von Konyvének iigyesen megszervezett ellopasdban! Dithitett, hogy
igy atvertek, s hirtelen azt sem gondoltam at, milyen szévevényes tigy-
be csGppenhettem.

A visszatérs konyvtarostl nyomban az allitélagos Jim felSl kezdtem
érdeklGdni. Azt mondta, fogalma sincs, hovd mehetett, de lehet, hogy
valahol megvana cime. Megkérdezte, miért van ra sziikségem, mire én
hebegtem egy ideig, aztdn néhdny dolldrral zdrtam el a magyarazko-
dést. Eltette a pénzt és kelletlentil, de feltiirt valaminyilvantartdsi lapot
az alkalmazottak adatainak jegyzékével. Rovid keresgélés utdn meg is
taldlta Jim Henderson nevét. A név mellett egy kiilvérosi cim 4llt.

Felirtam a cimet és elsiettem, otthagyva a konyvtarost a kikért kony-
vekkel.

Alig sikeriilt rdakadnom a kiilsG keriiletben megbtivé koszos kis ut-
céra. A keresett épiilet egy haromemeletes, rozzant bérhdz volt, olyas-
fajta, amilyet a tisztes polgdrok éltal ,sGtétedés utdn nem biztonsigos-
nak” mindsitett keriiletekben tucatszdmra latni: mallé vakolat, biizos
kapualj és a t6bbi. Ezen feliil szinte teljesen lakatlan lehetett, mert, noha
mér ugyancsak sotétedett, csak az egyik, masodik emeleti lakés abla-
kaiban égett ldmpa. Bebvakodtam - a kapu térva-nyitva allt -, dtsé-
taltam egy rovid folyosdn és befordultam a 1épcsShdzba. Mivel a kapott
cim emeletet és ajtészdmot nem jelolt, meprébéltam megkeresni a la-
kést, melynek ablakaibél fény latszott. Nem volt nehéz, mert a benti
fény kisz{irdott az ajté korlili réseken 4t , aranylo keretbe foglalva az
ajtot.

Névtabla nem volt, bekopogtattam tehat. Erélyes léptek hallatszottak
odabentr], majd kinylt az ajté. Ot lab négy hivelyk koriili, széles valld,
marcona fickd nyitott ajtét. Mogorvén végigmustralt. Kspétt egyet.

- Mi kéne?

~ Nem ismer egy bizonyos Jim Henderson urat? Ugy informaltak,
hogy it lakik.

— Itt csak €’ lakok.

- Nem is lakott itt az illet5?

- Nem.

- Lakik itt egyaltaldn valaki magén kiviu?

- Nem.

- Nem is latott senkit az éptiletben csellengeni?

- Nem - sz4lt és tjra kopétt.

Léttam, hogy a tarsalgds aligha hozhat eredményt, igy ajanlottam
magam és elsiettem. Ereztem, hogy a fické egészen addig bamul uté-
nam, amig el nem t{indk a lépcsGhazban. Az elsS emeletre érveazonban
megalltam és toprengeni kezdtem.

Mi tegyek most? Lehet, hogy a cim hamis, lehet, hogy csak a képcds
férfi hazudik. Hdzkutatést nem tarthatok, a tobbi lakast pedig nem volt
merszem végigkutatni, hatha valamelyikben mégis lakik valaki. Na-
gyonnyomasztott a kdrnyék és kezdtem kételkedni, helyes volt-e, hogy
idejottem. A konyvtarbeli incidens utdn, mikor azonnal elindultam a
felszivédott konyvtarost kutatni, hirtelen jétt indulat és izgalom hatd-
sdra cselekedtem. Nem, igazén gondoltam at, mit teszek, sem pedig,
hogy mit érek vele, ha megtaldlom. Konnyen lehet, hogy a kényvtol-
vajnak cinkostédrsai is vannak, akkor pedig igazan nagy bajba keriil-
hetek. ~ Kiilénben is, minek nekem az a kényv, és egyaltaldn, miért
képzelem azt, hogy magam is egy hds vagyok sajit miiveimbdl? Mert a
szitudci6 kétségkiviil egybecsengett a torténeteimmel — a sors irénidja

de azoktdl egy igen fontos dologban eltért: ez nem képzelt torténet
volt, hanem nagyon s valédi, s hogy mennyireaz volt, arra akkor és ott,
a lépcsShdzban dllva dbbentem csak rd. Gondolataimbél felfelé tarté
léptek zaja zSkkentett ki.

Beszélgetés is hallatszott. A szavakat nem tudtam kivenni - halk
visszhangot vertek a mallé vakolati falakon -, de egyvalamiben biztos
voltam: hogy az egyik hang az dl-kényvtdrosé.

Most lett volna igazan sziikségem a Jélekjelenlétre és a gyors cse-
lekvésre, ami oly konnyen megy a regényhsoknek, de j6 ideig moz-
dulni sem tudtam. Aztin, amikor a felfelé igyekvSk az emeletre vezetS
lépcs8sorhoz érkeztek, beugrottam és lekuporodtam a korfolyosét le-
2416 ajté mogé.

A kozeledSk hamarossn a lépesSforduldhoz értek, s igy mar nagy-
jabo1 ki tudtam venni térsalgdsukat. Ketten voltak, az els6 hangja mély,
rekedt basszus volt, a mdsiké pedig — immar kétségem sem lehetett
felSle - Jim Henderson dallamos tenorja.

- ...Aztin még tibbet igértem, de a fické tovébbra is tiltakozott.

— Rohadt temet63r6k. A multkor is...

— Mindegy, végiil is belement. Még Bob is ott volt idben...

—Ha az a fické a kényvtédrban nem kekeckedik, mehettem volna he-
lyette. O vgyse csindlja ma veliink...

-Na igen. Demindegy, a legfontosabb, hogy megvan a kdnyv... Nem
volt egyébként nagy munka. Kicsit mélyre kellett 4snunk, de kinyitni
mdr gyerekjaték volt. Még feszitévas sem kellett...

Sirokat dstak fell Es ovék az lvon Konyue is...!

Eszembe jutott az éjfekete konyv szakadozott oldalain leirt szertar-
tasok egyike-mdsika, a holttestek megfelel§ preparaldsianak konyérte-
len részletezésével egyiitt, é nyomban elfogott a rettegés. Mi lesz, ha
ezek felfedeznek itt? Minden tagomban reszkettem, s ahogy az emeletre
felérve elhaladtak mellettem, izzadt tenyeremet szam elé tartva, léleg-
zet-visszafojtva vdrtam, hogy merre mennek tovabb. Ekkor mar pon-
tosan hallhattam a trsalgdst, de hogy a tovabbiakban mirdl beszéltek,
nem fogtam fel. Csak lépteik iitemére koncentraltam, ahogy jobbra for-
dultak és tovabbindultak a kovetkezs emelet felé.

Mikor mdr biztos lehettem benne, hogy nem ldtnak meg, akkor sem
tudtam fékezni remegésem. Annyira telt csak erémbdl, hogy vissza-
botorkéljak a folyoséra, nehogy a nyitott korfolyosétél mégis észreve-
gyenek.

Letiltem a 1épcsdre, s fejemet térdemre hajtva prébéltam megnyug-
tatni magam.

Nem sikeriilt.

IdSkozben teljesen besotétedett, s minthogy a 1épcsShazban egyetlen
fényforras sem volt, semmit sem lehetett latni. Tovabbra is csak abbdlaz
egyetlen, mésodik emeleti lakdsbdl sziir6détt ki fény, bar jobban meg-
figyelve, mintha az egyik harmadik emeleti helyiségben is valami na-
gyon halvany fény pislékolt volna. Biztos ott tanyaznak Jimék — gon-
doltam.

Vagy fél 6réig tilhettem igy, mozdulatlanul a s6tétben. Haza kell
mennem - Otlott aztdn eszembe, de nem volt erdm feldllni. Csak iltem
ott & bamultam kifelé.

Hirtelen a harmadik emeleten kinyilt egy ajt6, és magas férfi 1épett ki
rajta. Arcat nem lathattam. A korfolyos6 végéhez sietett; én kozben ug-
rasra készen alltam, hogy 1jbdl fedezékbe vonulhassak, ha sziikség len-
ne r. De szerencsére a férfi nem jott le, hanem szészmétolni kezdett
valamivel. Nem sokkal kés6bh egy mésik ember csatlakozott hozza —
bizonyéra a térsa, akivel feljsttek —, és ketten egyiitt egy nagy ladat
kezdtek cipelni a lakds felé, ahol folytonosan er8sédS-halvanyuld fény
vilagitott.

Tiz..?

Betuszkoltik a falddat, majd becsuktik és elreteszelték az ajtot.

Ovatos léptekkel indultam felfelé, vigydzva, nehogy barmiféle zaijt
csapjak. Kozben tjra elkapott a remegés, s a harmadik emeletre felérve
egy pillanatra meg is kellett dllnom, hogy djra lépni tudjak. Lekupo-
rodtam, nehogy észrevegyenek bentrSl, és a sarokhoz araszoltam,
ahonnan a ladat elcipelték.

Ektelen biiz terjengett a sarok komyékén, hanyingerrel kiiszkiidve
alltam meg féliton. Szerettem volna elmenni, elrohanni, de erét véve
magamon, reszketS kézzel benytltam zsebembe, el6vettem Sngyjté-
mat és tenyeremmel ledmyékolva fellobantot:am langjat.

J61 lathattam, a nagy, iszamos, feketésvoros foltot a repedezett k-
lapokon, s most mar biztos lehettem benne, hogy nem egy egyszeri
sériilés a kGburkolatton, ahogy a sotétben pislogva reméltem.
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Hosszan kitartott, magas hang riasztott fel. Eldobtam az dngyjtét, de rogton utédna is kap-
tam, eltertilve a foldon, azonban mér késG volt. Leesett és halkan koppant a féldon.

Felpattantam, hogy elrohanjak, de a harminc méterre 1év5 lakashol kisziir6d6 hangok hal-
latén foldbe gyokerezett a ldbam. Disszonans dallamu, rikécsol6 kéntalds volt, rengeteg, az
el6bb hallotthoz hasonlé, hosszan elnydjtott hanggal.

Pont olyan helyen élltam, hogy beldthassak az egyik torott ablakon, s amit lattam, azéta is
kisért dlmaimban. Val6ban tliz égett odabent, s a tiiz koriil két, fekete héhércsuklyat viseld
ember allt. A mellettiik 1év6 asztalon pedig ott hevert a test, az a vords mocsokkal telespriccelt
sziirkés szind test—

Felkidltottam. Abban a pillanatban ajté nyikordult, a masodik emeleti lakasbdl kilépett a
kopcos fickd, és megéllt a kisz{irddS fény négyszogében. Gyilolkods tekintettel meredt rdm,
majd hirtelen hatalmasat fiittyentett, mire a kéntalds abbamaradt és az egyik héhércsuklyds
kinézett a szemben 1év§ ablakon. Azonnal rohanni kezdtem, dtvetettem magam a lépcsGkor-
laton, s csetl6-botlé mozdulatokkaligyekeztem lefelé. Id6kdzben a kdpcds isa lécsSforduldhoz
ért és megprobiélt elkapni, de az arcdba vagtam a tdskdmat és rohantam tovabb. Az utolsé
lépcsdsor tetején megbotlottam és gurulva tettem meg a maradék utat lefelé. Fentr6l mindenféle
zajokat hallottam — mintha kézeled Iéptek is hallatszottak volna, de én nem torédtem vele; se
nem lattam, se nem hallottam, csak rohantam kifelé; a héz elé kiérve megtorpantam egy pil-
lanatra, de mert meghallottam a lépcsén lefelé kozeleds dobogast, gondolkodas nélkiil djra
nekiiramodtam valamerre, keresztiil a néptelen utcdkon at. Hamarosan itemes z6rgést kezd-
tem hallani hatam mdgiil, s egy masodpercre hatrapillantva lattam, hogy pont most fordul be
mogém egy bicikli, sebesen, éktelen zajjal kizeledve felém. Igyekeztem gyorsitani a tempGmon,
de képtelen voltam ré, alig kaptam leveg6t. Hiisz méterre lehetett tGlem a bicikli, amikor végre-
valahdra kiértem egy nagyobb ttra, ahol az tittestre kirohanva azonnal ledllitottam egy taxit és
beszélltam. Még lattam, hogy 1ld6z6m a sarokra kiérve megall, és fél l1abat a foldnek timasztva
merdn utdnambamul.

Tekintete baljés lingban égett. Nedves foltokkal teli fekete csuhat viselt, kopasz, majfoltos
feje, mélyen (il szeme és karvalyorra messzirdl is feltiint. A kényvtarbéli férfi volt, aki oly
zavarba ejtGen bamult engem, mikor kezemben az Ivon Konyvével a pultndl téblaboltam.

Anovella a Mystical Tales-ben itt a , folytatjuk” jelzéssel ér véget, a kbvetkezd szamokban azonban
higba is keresnénk a folytatdst — Quentinnek soha tobbé nem jelent meg irisa a Mystical Talesben.
Martha Quentin azonban levelében megigérte, hogy hamarosan elkiildi a mii elkésziilt, de meg nem
jelent befejezd részét is.

Forditotta: Kodaj Déniel
»The Fate of Chroniclers” ©1936 by Richard A. Quentin

Sylva Theomer, a Biborhold maga-
zinhézi bélcse nem csak az djsag ci-
mére irt kérdésekre vdlaszol, ha-
nem a lllyés Gyula konyvesboltban
(Budapest, VI. ker, Andrdssy ut
16.) elhelyezett blivos ldddban taldl-
takra is. Sajnos a 1dda szeszélyes ter-
mészete miatt — és, hogy biztosan
megkapd a hires Bolcs vélaszat -
érdemes megcimzett és felbélyeg-
zett boritékot is mellékelni.
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Draco Famulus

KLIMA: Bérmilyen

GYAKORISAG: Nagyon ritka
SZERVEZODES: Magényos

AKTIV CIKLUS: Barmikor
TAPLALKOZAS: Mint az eredeti sarkdnynak
INTELLIGENCIA: Mint az eredeti sarkanynak
KINCS: Nincs

JELLEM: Mint az eredeti sarkanynak
ELOFORDULASI SZAM: 1

VEDEKEZES (AC): 2

MOZGAS: Mint az eredeti sarkanynak
HIT KOCKA (HD): Véltozé

ACO UTESE: Viltozé

TAMADASOK SZAMA: 3

SEBZESEK: 1-2/1-2/1-6

SPECIALIS TAMADASOK: Sarkanyling

SPECIALIS VEDEKEZESEK: Lasd a leirast
VARAZSLAT ELLENALLAS: Valtozé

MERET: T (20 cm)

MORAL: Fanatikus (16)

TP ERTEK: Valtozé

A draco famulusok, vagy més néven thingail-ok magikus tton létrehozott
familidrisok. Egy kiillonds ceremoénia lefolytatasa sziikséges ahhoz, hogy
életre keljenek, mely egyszerre feltimasztas és teremtés. Ugy mondjék, ez
azért lehetséges, mert a sarkanyok az anyagi vildg elementalis lényei, a vi-
lagegyetem teremtésekor jottek létre, egyiddben az anyaggal, mely a he-
gyeket és a vulkanokat alkotja.
Barmely halott sirkanybél lehetséges draco famulust életre hivni (azaz 16-
tezik arany, vorés, eziist stb. draco famulus). A thingail apré, 15-20 cm ké-
riili masa az eredeti sarkanynak.

A mégus és a draco famulus kdz6tt szoros, barati a kapcsolat. A thingail
igyekszik mindig mestere kozelében maradni.

Harc: A draco famulus kis termete ellenére komoly ellenfél lehet. Harci
stilusa hasonlit az eredeti sarkany harcmodoréra (ha fekete sarkény, akkor
kedveli a kelepcék hasznalatat, mig ha voros, akkor lerohanja ellenfelét),
mely médosulhat, figyelembe véve az apré termetet és azt, hogy a draco
famulus minden esetben igyekszik védeni mesterét.

A méret alakitotta ki a thingail leggyakrabban hasznalt cselfogasatis. Ez
a taktika a szdrnyakra, a gyors roptére és {igyes manGverezs képességre
épit. A draco famulus rérepiilve ellenfelére mancsait hasznalja timadasra
(1-2/1-2 pont sebzés). Ha mindkét timadasa sikeres, akkor megkapaszko-
dik, ilyenkor harap, és erre a tamadaséra +4-et kap. Ha nem tudott meg-
kapaszkodni, akkor nem harap, hanem tovéabb repiil, majd visszafordulva
ismét prébalkozik (kdvetkez6 kor). Ha akkor hasznélja a sarkanyleheletét,
amikor megkapaszkodott, akkor az dldozat nem dobhat felezé mentédo-
bast - automatikusan annyit sebzddik, amennyit a mesélé
dob. Targyainak mentSdobést kell dobniuk az adott tdma-
dasellen.

Ha sziléard talajon dllva harcol, képes egyszerre hasznalni
mancsait és fogaitis. Van olyan draco famulus is, mely csak
az egyik mancséaval kapaszkodik bele ellenfelébe, mig a ma-
sikkal tép, illetve fogaival harap (ilyenkor nem kap +4-et ta-
madasra, és van a lehelete ellen felez§ ment6dobas a meg-
tamadott targyai automatikusan dobnak mentddobést a
megfelel§ timadas ellen).

Ha valaki megtamadja a a draco famulust akkor, amikor
az belekapaszkodott valakibe, szamolni kell azzal, hogy
nem az apré és gyors mozgast thingailt, hanem a szenvedd
alanyt talalja el. llyenkor, ha a draco famulus ellen dobott
timadas sikertelen, tjra kell dobni a szenved§ alany AC-
jére, eldontendd, hogy azt éri-e sériilés, vagy sem.

Mindegyik draco famulus képes leheletével timadni, en-
nek tipusa fiigg az alanysarkanytél. Ezt a timadési modot
csak haromszor egy nap képesek hasznélni, és a két lehelés
kozott el kell telnie harom kémek. A draco famulusok im-
miinisak a sajat langjukra, valamint az azonos timadasokra
(azaz a vOros sarkdnybél létrehozott draco famulus imma-
nis a tlizre, a fekete sarkanybdl megalkotott a savra stb.).

A draco famulusok érszékszervei természetfelettien fino-
mak, 6t méteren beliil még a lathatatlan lényeket is észlelik.
A thingailok a sajét otthonukban (mely leggyakrabban a
magus otthona is) képesek tavolba hallani (Clairaudience). Ez
a varazslatszerf képesség legfeljebb harmine méterig terjed
ki, de barmilyen idétartalmon keresztiil hasznalhatd.
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A dracofamulus nem képes varazsolni, és az eredeti sarkany maskiilonleges
képességeitsem Srokli.

Eléhely/Tarsadalom: A draco famulusoknak nincsen tirsadalmuk.
Minden egyediik egy bizonyos személyhez, megteremtjiikhoz kotsdik.
Ennek akotSdésnek az erSsségét a cereménia tipusa hatarozza meg. A dra-
co famulus képes megtanulni mesterének nyelvét, igy kommunikaciés
problémak csak az elsS két-harom hénapban vannak. A cereménia soran a
feltimad6 sarkany teljesen elfelejti emlékeit, intelligenciajat azonban meg-

tartja.

7y Ce.reménia: .
L+v Senki sem tudja,
hogy hogyan jott
létre az els6 draco fa-
mulus. Tobb legenda is
ismert velitk kapcsolatban. Az
egyik szerint egy véletlen folytan
sziiletett meg az els thingail: egy rej- °
% tettfoldalatti barlangban a Sarkany szekta

pusztit6 élhalott sirkanyt akartlétrehozni. Ep-
pen abefejezS ritusnél tartottak, amikor egy ba-
torkis csapat rajtuk itott. Az animélasra el6készi-
tett dracolich testébe szamos varazslat csapédott,
melynek eredményekéntmegsziiletettaz elsé dra-
co famulus.

Egy masik torténet szerint egy haldoklé psze-
udosarkanybél lett az elss thingail, amikor egy
magus megprobalta megmenteni familirisat.

Nem tudjuk, mi az igaszsag, egy azonban biz-
tos, a draco famulus létrehozasa magust
prébalé feladat. A procediira valahol a gélem-
teremtés és az élGhalott animal s kozott helyez-
kedik el. Elgszor is a magusnak be kell szerez-
niebizonyos komponenseket. Sziiksége van egy
nem-természetes halallal meghalt (vele azonos
jellem) sarkany fogara, pikkelyére, csontjéra
és karmara, egy legaldbb 5000 arany értékii
drégakére (ez lesz a famulus szive, ide keriil
majd a halott sarkany lelke). Ezeket a
komponenseket el kell helyezni egy marvany
edényben és fel kell készillni a cereménidra,
melynek a napéjegyenldség éjszakéjan kell be-

kovetkeznie. Szabad természetben, a holdfényében a kovetkezd va-
razslatokat kell a magusnak az edény tartalmara ramondania: Kicsinyités
(Reduce), Familiaris keresés (Find Familiar), Halott animalasa (Animate
Dead), Flholt paralizalasa (Hold Undead), Mas polimorfizélasa (Polymorph
Other), és Szornyeteg megbabonazasa (Charm Monster). (Természetesen
lehetséges a varazslatokat varézstekercsrél is felovasni). A végsG varézsige
kimondésa utdn a vardzslénak meg kell metszenie a karjat, hogy egy
vércsepp hulljon ala az edénybe. A felelevenités csak akkor lesz sikeres, ha
a fegyver, mely a sebet okozza vagy sarkanyol6 penge (Sword +2, dragon
slayer), vagy sarkanyols nyflvesszé (Arrow of dragon slaying). Az ezzel a

Aisarkany:fajtija Hi :II:];;Ra :tS:e Aileheletitipusa Sebzés Hatéteriilet
Arany:sarkany 8 13 langlehelet 3d10 3 m hosszi, 1 m alapi kip
Bronz:sdrkany 7 13 villimcsapas 2d10 3 m hosszi, 15 cm széles sugar
Ezlist'sarkany 7 13 fagykip 2d12 2,5 m hosszi, 1 m alapu kip
Fehér sarkany 5 15 fagylehelet 1410 2 m hosszi, 1 m alapi kip
Fekete sarkany 6 15 savkopet 1D12 2 m hossz1, 15 cm széles sugér
Kék sarkany 7 13 villamcsapés 2d10 3 m hossz1, 15 cm széles sugar
Sargaréz:sarkany 6 15 hélehelet 1d12 1,5*1,5*1,5 m-es terdilet
Voros sarkdny 7 13 langlehelet 2d12 3 mhosszi, 1 m alapu kiip
Vé&rdsréz-sarkiny 6 15 savkopet 2d8 2 m hossz{, 15 cm széles sugir
Zsld:sarkdny 6 15 mérges gaz 2d8 1,5*1,5* 1,5 m-es teriilet
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cereménidval életre hivott draco
famulus a varazsl6 elvalaszthatatlan, hi
tarsa lesz.

Haa varazslé a halott sarkdny mégikus ellen-
allasat is szeretné megkapni, némileg médosul a ce-
remoénia. Ez esetben az ElGholt paralizélasa varazslat
utdn még a kiovetkezdket kell tenni: inni kell a Sérkany-
parancsolas italab6l (Potion of Dragon Control), természetesen
az adott sarkanyra hato tipusbél, majd el kell mondani Blood-
stone pokoli egyesitését (Bloodstone’s Frightful Joining). Ennek ha-
tasdra a vardzslé szelleme kiszakad testébdl, majd egyesiil a halott
sarkény lelkével. Ha a varazslat sikeres (a varazslé megdobja intelligen-
cidgjat, melyet médosit kettjiik intelligencia killonbsége), akkor fenn-
hangon kivannia kell (Korlatozott kivansag — Limited Wish), hogy ezentil
rendelkezzen a sarkany lelkével. Ezekutin a sajit testébe visszatérG
varézsl6 megkapja a sarkdny magikus ellenéllasat (ami az eredeti sarkény
koratél fiigg), valamint a mdgus minden tudésaval rendelkezni fog a draco
famulusa (ez alatt a szakértelmeket és a vardzslé maltjat kell érteni,
varazsolni nem lesz képes a thingail). Ezentil a familiris és a varazslé
kozott telepatikus kapcsolat lesz, melynek hatétivolsaga 200 méter.
Mindkétfajta cereménia végén a varazslénak varazslat elleni mentGdobast
kell dobnia. A mentSdobast a varazslo szintjének és ay eredeti sarkény hit
kockéjanak kiilonbségével kell médositani (értelemszeriien negativ vagy
pozitiv irdnyban). Ha a ment6dobés sikertelen, a varazslé veszit egy (csak
Kivansdg (Wish) varazslattal visszaadhatd) szintet és a sarkany teste

eltiinik.

Okolégia: A thingailok, bar magikusan teremtett lények, mégis anyag-

cserét folytatnak és iddrél id6re alvasra van sziikségiik. Taplalékukban
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nem vélogatésak, sz6 szerint mindent megesznek (akdr a sarkanyok).
Természetesen megeszik az emberi taplalékot is. Nem fogyasztanak sokat,
hozzavetdlegesen annyit, mint egy macska.

Fajfenntartasi 6sztoniik nincs, nem szaporodnak.

Modorat tekintve a draco famulus hasonlit az eredeti sirkdnyhoz. A
thingailok kdzos jellemzdje, hogy rajonganak a kincsekért. Ha a magus sze-
retné elkeriilni a surlédasokat, jél teszi, ha rendszerint megajandékozza fa-
milidrisat valamilyen értékesebb targgyal.

Ha a draco famulus meghal, mestere 6d6 életpontot sebzddik. Ha az
elméjiik dssze volt flizve (médositott ceremoénia), akkor a mégusnak
mentSdobast kell dobnia varazslatok ellen, ha sikertelen, akkor megdriil.
Amennyiben a magus hal meg, a draco famulus néhény érdn beliil
elpusztul.

Dréga Rejtvényfejtsk! A most kisorsolt rejtvény helyes megfejtése invoker
volt. A Humanoid Handbookot és a kockakészletet Sziget Balazs,
debreceni olvasénk, a 10 ingyenfordulét a TF-en Urbin Attila, godollGi
olvasénk nyerte.

Az ehavi rejtvény eltér a megszokottél. Mindegyik kérdésre egy-egy szam
a megfejtés. Ha a szamoknak, az alabbi tablazat szerint megfeleld bettiket
helyes sorrendbe rakod, megkapod Szauron egyik szolgajanak nevét.

A nyeremény egy Priest Handbook és 10 ingyenfordul6 a TF-en.
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Ennyi feje van harom Tiamatnak.

Ennyiedik szintiiként tudott Fairlight, a mégus el6szor Jégvihart (Ice
storm) varazsolni.

Ennyi szintje van a Torvényes J6 jellemi létstknak az AD&D-ben.

Ennyi tulajdonsdga van egy Call of Cthulhu karakternek.

Ha egy négyfejii hidranak kilencszer végjak le fejét, Gsszesen ennyi feje
lesz.

Ekkora egy els6 szintii, atlagos erejii AD&D karakter ACO iitése.

Legalabb ekkora bolcsesség sziikséges mentélis bonuszhoz.

A megfejtéseket 1994 mércius 25-ig kiildjétek be valamelyik lent lathaté
cimiinkre!
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o 1072 Budapest, Nagydiofa u. 5.
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